vExra

[F] Plano de Aula — Sair
@ Tema

Programagdo de logica condicional e tomada de decisao com sensores no VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Engenharia

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

e Programar o BaseBot para sair de uma area delimitada usando sensores.
e Explorar l6gica condicional com base em eventos detectados.

e Desenvolver depuragdo de codigo e ajustes em tempo real.

e Relacionar programacao de decisdo com sistemas automatizados.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Usar sensores para interacao de robds com o ambiente.
EF05MA20: Aplicar logica condicional e pardmetros numéricos.
Competéncia Geral S: Utilizar tecnologias digitais para resolucdo de desafios.
Competéncia Geral 2: Exercitar pensamento 16gico e critico.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ com BaseBot.




Sensor optico ou de distancia.
o Fita adesiva para delimitar a area inicial.
e VEXcode IQ (tablet ou computador).

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

Bl Introducdo (10 min)
e Apresentar o desafio: programar o robd para sair de uma area marcada.

o Conversar sobre como sistemas reais usam légica condicional para tomar
decisoes.

Configuracio (10 min)

e Criar uma area quadrada de 60 cm x 60 cm com fita adesiva.
e Posicionar o robo no centro e configurar o sensor no VEXcode 1Q.

Programacao (20 min)
e Criar c6digo usando blocos de condi¢do <se> para detectar borda ou cor.

o Adicionar comandos para alterar diregdo e sair da area.
o Testar o projeto e ajustar parametros para precisao.

n Discussao e Ajustes (10 min)

e Comparar solucdes criadas pelos grupos.
o Refletir sobre a importancia de sensores para decisdes autdonomas.

&7 Subindo de Nivel

e Tempo limite: Programar o robd para sair em menos de 5 segundos.
e Obstaculos: Adicionar cubos dentro da area e ajustar a logica para evita-los.

! Conteudos Trabalhados

e Logica condicional.
e Programacdo baseada em sensores.
e Depuracdo e ajustes de codigo.




@ Dicas para o Professor

Mostrar como pequenas mudangas de parametros alteram o comportamento do
robo.

Relacionar a atividade com robos de resgate e veiculos autonomos.

Incentivar a explicagdo oral da 16gica criada pelos alunos.

ﬁ Discussoes e Conclusoes

e Qual foi o maior desafio ao programar o rob0 para sair da area?
e Como os sensores ajudaram na tomada de decisao?
e Onde mais podemos aplicar essa l16gica no mundo real?

Interdisciplinaridade

e Tecnologia: Programacgdo e automacao.
o Matematica: Logica e pardmetros numéricos.
o Engenharia: Design de sistemas autdnomos.

D Avaliacao Formativa

o Participacdo na programagao e testes.
e (Capacidade de criar logica condicional funcional.
o Colaboragao e explicacdo da solucdo proposta.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para iniciantes, usar apenas detecc¢ao de cor simples.
e Para avancados, incluir multiplas condigdes e obstaculos.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo ldgica condicional aplicada a sensores.
e Desenvolvimento de pensamento logico e depuragao.
o Engajamento em desafios praticos de programacao autonoma.




