vExra

[7] Plano de Aula — Controle-se
@ Tema

Teste de aderéncia e atrito com rodas VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Ciéncias, Fisica, Engenharia, Matematica

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (4° ao 8° ano)

@ Objetivos da Aula

Explorar o conceito de atrito e sua importdncia em movimento.
Testar diferentes tipos de rodas e medir sua aderéncia.
Desenvolver habilidades de prototipagem e coleta de dados.
Relacionar conceitos de fisica com robotica pratica.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Observar e testar como diferentes superficies afetam o movimento.
EF06MAZ22: Medir e registrar dados experimentais.

Competéncia Geral 2: Pensamento cientifico e logico.

Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias para investigar fendmenos.

@@ Materiais Necessarios

o Kit VEX IQ (placas, eixos, rodas diversas, colares).




e Papel para registro de medidas.
e Superficies alternativas (lixa, aluminio) para variagdo de atrito.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
n Introducio (10 min)

e Explicar o conceito de atrito e sua relagdo com movimento e aderéncia.
o Apresentar o desafio: descobrir quais rodas tém mais tragao.

Construcio do Carrinho de Teste (10 min)

e Montar o carrinho seguindo as instrugdes basicas para suportar diferentes rodas.
e Adicionar eixos e colares para permitir troca rapida de rodas.

Teste de Aderéncia (20 min)

e Colocar o carrinho na borda de um ladrilho de campo e levantar até que as rodas
deslizem.

e Medir a altura da rampa em cada teste e registrar resultados.

e Repetir com diferentes tipos de rodas.

I Discusséo e Analise (10 min)

o Comparar resultados e refletir sobre quais fatores influenciam o atrito.
e Discutir como superficies diferentes podem alterar os resultados.

&7 Subindo de Nivel

Projete um carrinho com quatro rodas: Testar combinacdes diferentes de
rodas para ver qual conjunto tem mais aderéncia.

Teste em superficies: Colocar lixa, papel aluminio ou outro material na rampa e
observar mudangas.

! Conteudos Trabalhados

e Atrito e movimento.
o Testes experimentais e coleta de dados.
e Prototipagem de robos.




@ Dicas para o Professor

e Reforcar que o atrito ¢ fundamental para que o robo se mova corretamente.
o Incentivar anotagdes detalhadas para posterior comparacao de dados.
e Relacionar o conceito com pneus de carros e outros exemplos do cotidiano.

g Discussoes e Conclusoes

e Qual tipo de roda teve mais aderéncia e por qué?
e Como a superficie da rampa alterou os resultados?
e O que aprendemos sobre atrito ¢ movimento?

Interdisciplinaridade

e Fisica: Forca de atrito ¢ movimento.
e Matematica: Medi¢do e comparagdo de dados.
o Engenharia: Teste de design de rodas e prototipagem.

D Avaliacio Formativa

o Participacgdo nos testes e registros.
o Capacidade de analisar e explicar os resultados.
e Aplicacao do conceito de atrito em situagdes praticas.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas mais novas, simplificar os testes com apenas dois tipos de rodas.
e Para avancados, incluir calculos de coeficiente de atrito a partir das medidas.

@ Resultados Esperados

o Compreensao pratica do conceito de atrito.
e Desenvolvimento de habilidades de experimentagao.
o Engajamento em testes aplicados a robdtica educacional.




