'%' Plano de Aula — Estrada de Multiplicacao

j Tema:

Pratica de multiplicagdo com uso do Super Carro do VEX GO em uma dinamica ludica

@ Duracao da aula:

1 aula de 50 minutos

{& Componentes curriculares envolvidos:

Matematica

Tecnologia

Educacao Digital
Pensamento Computacional
Educacao Socioemocional

51 Turmas indicadas:

3° a0 5° ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da aula:

Praticar e reforcar os fatos de multiplicagdo de maneira divertida e interativa.
Trabalhar o raciocinio ldgico e calculo mental com apoio de um recurso tecnoldgico.
Relacionar a multiplicagdo com movimento e aleatoriedade.

Estimular a autonomia e a aprendizagem ativa por meio da experimentagao.

@ Competéncias da BNCC:




Competéncia Geral 1: Conhecimento

Competéncia Geral 5: Cultura digital

Competéncia Geral 6: Trabalho e projeto de vida
Competéncia Geral 7: Argumentacao

Competéncia Geral 10: Responsabilidade e cidadania

@ Habilidades da BNCC:

(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da multiplicagdo para resolver problemas.
(EFO3MAO05) Relacionar adi¢ao e multiplicacdo para identificar padrdoes numéricos.
(EFO5SMAO0S) Utilizar estratégias para o calculo mental e exato de multiplicacoes.
(EFO4EMO03) Utilizar recursos tecnoldgicos em praticas pedagogicas interativas.

@ Materiais necessarios:

Kit VEX GO com o Super Carro montado

4 folhas de papel cortadas em 4 partes (total de 16 pedagos)
Canetas ou marcadores para escrever nos papéis

Espago amplo para criar a “estrada” com os nimeros
Tabela de multiplicacao (apoio visual)

Papel para registrar os calculos e as familias de fatos

%2 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo):

1. Preparaciao da estrada (5 min)

Corte as folhas em 16 pedagos menores.

Escreva “Start” em uma delas.

Nas outras, escreva nimeros de 2 a 8 (um ntimero por pedaco).

Espalhe as folhas no chdao ou em uma mesa, formando uma estrada irregular com “Start”
como ponto de partida.

2. Construcio e teste do Super Carro (5 min)

e Verifique se todos os grupos ja tém o Super Carro montado.
o Facga uma demonstragdo rapida de como dar corda e liberar o movimento.

3. Pratica da multiplicacdo com o carro (15 min)

e Coloque o Super Carro sobre a folha “Start”.

e Dé corda e deixe-o se mover até parar sobre um numero da estrada: este serd o primeiro
fator.
Repita 0 movimento: o segundo nimero sobre o qual parar serd o segundo fator.




e Os alunos multiplicam os dois numeros e registram o calculo:
o Ex:3x7=21

4. Familias de fatos (10 min)

o Para cada par de fatores obtidos, os alunos devem registrar a familia de fatos:
o 3x7=21
o 7x3=21
o 21+3=7
o 21+7=3
e Grupos com mais agilidade podem avangar nos numeros ¢ montar novas rodadas.

5. Compartilhamento e desafio coletivo (10 min)

e (Cada grupo compartilha ao menos uma multiplica¢do interessante obtida.
e O professor pode propor desafios:
o “Quem consegue obter o 36?”
o “Quem consegue criar a maior multiplicacdo com fatores menores que 9?”

6. Encerramento e reflexio (5 min)

e O que facilita ou dificulta a multiplicagao?
e Como o movimento do carro torna a atividade mais divertida?
e Reforce a importancia das familias de fatos para compreender multiplicag¢do e divisdo.

37 Subindo de Nivel:

Numeros maiores! — Adicione nimeros de 9 a 12 na estrada.

Pista aleatoria! — Troque as posigdes das folhas a cada rodada.
Multiplicacao com tempo! — D¢ 10 segundos para resolver cada operagao.
Jogo de pontos! — Ganhe pontos por acertar o resultado rapidamente.

@ Conteudos trabalhados:

Multiplicagdo e familias de fatos

Célculo mental e estratégias de calculo

Relacao entre multiplicacao e divisdao

Sequéncia, aleatoriedade e antecipagdo de resultados
Representagdo numérica e escrita matematica

@ Dicas para o professor:

o Incentive o uso da tabela de multiplicacao para os que ainda estdo se familiarizando.




Promova o trabalho em duplas para apoio mutuo.
e Use a atividade como um diagnoéstico divertido da fluéncia em multiplicagao.

& Discussoes e conclusoes:

e Como a pratica com o carro ajudou na memorizacao dos fatos?
e Qual foi o calculo mais facil e o mais dificil?
e O que aprendemos ao montar familias de fatos?

Interdisciplinaridade:

Matematica: Operagdes fundamentais, relagdes numéricas.

Tecnologia: Aplicacdo de movimento mecanico com o Super Carro.

Educacio Digital: Logica e experimentacdo com suporte tecnoldgico.
Educacao Fisica/Socioemocional: Competi¢ao saudavel, respeito e colaboragao.

[l Avaliacio formativa:

Participacdo ativa e engajada na dindmica.

Correcao dos célculos e compreensdo das relagdes multiplicativas.
Clareza na montagem das familias de fatos.

Cooperagdo e comunicagdo no grupo.

@ g% Dicas pedagoégicas:

o Excelente como revisao antes de avaliagdes de tabuada.
o Pode ser aplicada semanalmente com variagdes na pista.
o Combine com jogos digitais de multiplicagdo como reforgo.

@ Resultados esperados:

Fortalecimento da fluéncia em multiplicacao.

Compreensdo das relagdes entre multiplicacao e divisdo.
Aprendizado ativo e ludico com movimento e manipulacio.
Maior motivacdo e engajamento nas aulas de matematica.




