7] Plano de Aula — Robé de Seguranca
@ Tema

Programagao e design para protecao de objetos usando a Base de Codigo VEX GO

@ Duracao da Aula

1 aula (50 minutos)

£3 Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Engenharia

g3 Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e II (3° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

Criar um rob0 que proteja um objeto percorrendo uma area delimitada.
Programar o LED Bumper para indicar status de seguranca.
Desenvolver habilidades de planejamento e depuragdo de codigo.
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o Trabalhar logica de movimento e uso de sensores.

@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Observar uso de sensores e dispositivos automatizados.

EF05MA20: Aplicar 16gica condicional na resolu¢do de problemas.
Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias digitais de forma critica.
Competéncia Geral 2: Exercitar pensamento cientifico e 16gico.

@ Materiais Necessarios

e Kit VEX GO com Base de Codigo e LED Bumper.




VEXcode GO (tablet ou computador).
Fita adesiva para delimitar um quadrado de 90 cm x 90 cm.
Objeto para representar o “tesouro” (caixa de lapis, lancheira, livro).

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

n Introducio (10 min)
e Apresentar o desafio: programar um robd para proteger o “tesouro” percorrendo um

perimetro.
e Discutir exemplos de segurancga automatizada (robos, drones, alarmes).

Configuracao (10 min)

e Delimitar o quadrado no chio e posicionar o objeto no centro.
e Montar a Base de Cddigo com o LED Bumper.

Programacao (20 min)

e Criar um projeto no VEXcode GO para fazer o robd percorrer o perimetro.
e Programar o LED para piscar verde trés vezes em cada canto do quadrado.

Teste e Ajustes (10 min)

o Executar o codigo, observar o desempenho e depurar se necessario.
e Discutir melhorias e variagdes para o projeto.

£7 Subindo de Nivel

e Acenda-o!: Alternar cores no LED (verde e vermelho) para indicar seguranca.
e Mude o limite!: Criar uma forma diferente (circulo, triangulo) para proteger o tesouro.

! Conteudos Trabalhados

Programacao de trajetorias.
Uso de sensores e indicadores luminosos.
Logica condicional e depuracao de projetos.




Q Dicas para o Professor

e Demonstrar como usar o bloco [Definir cor do para-choques] corretamente.
o Incentivar os alunos a pensar na importancia da seguranga automatizada no mundo real.
o Estimular o trabalho em duplas para planejamento e execugao do projeto.

k Discussoes e Conclusoes

e Qual foi a maior dificuldade ao programar o rob6 para percorrer o perimetro?
e Como o LED ajudou a indicar o status de seguranca?
e Que outras aplicagdes reais podemos imaginar para esse tipo de projeto?

Interdisciplinaridade

o Tecnologia: Programagdo e automagao.
e Matematica: Medidas e geometria do perimetro.
o Ciéncias: Aplicacdes de sensores e robotica.

D Avaliacao Formativa

e Participagdo no desenvolvimento e execugdo do projeto.
e Capacidade de programar e depurar o codigo.
e C(Colaboragao e raciocinio l6gico no trabalho em grupo.

£ Dicas Pedagogicas

e Adaptar a complexidade do codigo de acordo com a série.
o Para turmas mais avangadas, incluir loops e condi¢des adicionais.

@ Resultados Esperados

Alunos compreendendo o uso de programacao para automatizar tarefas.
Desenvolvimento de pensamento 1dgico e habilidades de depuragao.
Engajamento com aplicacgdes praticas de robdtica educacional.




