! Plano de Aula — Loucura de Multiplicacao
@ Tema

Exploragdo de conceitos de multiplicagao com pegas VEX GO

@ Duraciao da Aula

1 aula (40 a 50 minutos)

£3 Componentes Curriculares Envolvidos

Matematica, Raciocinio Logico, Engenharia (observacdo de padrdes)

g3 Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I (3° ao 5° ano)

@ Objetivos da Aula

Explorar visualmente a multiplicagdo usando as pecas do kit VEX GO.

Compreender a relagdo entre fatores e produto.

Desenvolver o raciocinio 1l6gico e a criatividade para representar operagdes matematicas.
Trabalhar a organizagao espacial ao construir exemplos praticos.

@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF03MAO07: Resolver problemas que envolvam multiplicagao.
EF03MAO08: Relacionar a multiplicagdo a adi¢ao repetida.

Competéncia Geral 2: Exercitar o pensamento cientifico, critico e criativo.
Competéncia Geral 7: Argumentar com base em evidéncias matematicas.

@ Materiais Necessarios

o Kit VEX GO.




Papel tamanho A3 ou 11"x17" dobrado em 8 quadrados.
Lapis e canetas coloridas.

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
Bl Introducéo (10 min)

e Conversar sobre multiplicacdo como adi¢do repetida.
e Observar as pecas do kit (furos, dentes, padrdes) e relacionar a quantidades.

Criaciao de Exemplos (15 min)

e Usar as pecas do VEX GO para montar exemplos visuais de multiplicagao.
e (Cada aluno registra uma sentenc¢a de multiplicagdo em um quadrado do papel A3.

Exploracgao (10 min)

e Discutir como as pecas ajudam a visualizar fatores e produtos.
e Compartilhar exemplos com os colegas e comparar representagdes.

Revisao (5 min)

e O professor revisa os exemplos e refor¢a o conceito de multiplicacao.

£7 Subindo de Nivel

e 5 e Mais: Criar problemas de multiplicacdo com fatores iguais ou maiores que 5.
o Dividir: Usar as pecas para representar uma frase de divisdo a partir da multiplicacdo criada.

! Conteudos Trabalhados

e Operacdes matematicas: multiplicagdo e divisao.
e Representacdo visual de fatores e produtos.
e Raciocinio logico e observagao de padrdes.

Q Dicas para o Professor

o Estimular os alunos a visualizar a multiplicacdo em vez de apenas escrever.




Reforcar a relagdo entre multiplicagdo e divisao usando as pecas.
Incentivar a criatividade ao criar diferentes formas de representar a mesma operagao.

k Discussoes e Conclusoes

e Como as pegas ajudaram a entender a multiplicacao?
o Foi mais facil visualizar o resultado com os exemplos praticos?
e Qual foi a operagdo mais desafiadora de representar e por qué?

Interdisciplinaridade

e Artes: Representacdo visual das operagdes com cores ¢ formas.
o Engenharia: Exploracdo de padrdes estruturais com pecas.

D Avaliacao Formativa

e Observacdo do envolvimento e da compreensao do conceito.
e Correcdo das sentencas de multiplicagdo criadas pelos alunos.
o Participagdo nas discussoes e na troca de exemplos.

£ Dicas Pedagogicas

e Para turmas mais novas, comeg¢ar com multiplicacdo de nimeros pequenos (2x3, 3x4).
o Para turmas mais avangadas, propor desafios com multiplicagdo de dois digitos.

@ Resultados Esperados

Maior compreensao visual e pratica da multiplicacdo.
Capacidade de relacionar fatores, produtos e divisao.
Engajamento ludico no aprendizado de operagdes matematicas.




