‘3 Plano de Aula — Cacada

j Tema:

Identificacdo, fungdo e classificacao de pecas VEX GO a partir de descrigdes técnicas

@ Duracao da aula:

1 aula de 50 minutos

{& Componentes curriculares envolvidos:

Ciéncias

Tecnologia

Educacao Digital

Lingua Portuguesa
Pensamento Computacional

gl Turmas indicadas:

3° a0 5° ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da aula:

Explorar o funcionamento e a diversidade de pecas do Kit VEX GO.
Compreender a fungao de cada componente em diferentes construgdes.
Relacionar descrigdes técnicas com pegas reais.

Desenvolver a leitura analitica, a observacao e o raciocinio logico.

@O Competéncias da BNCC:




Competéncia Geral 1: Conhecimento
Competéncia Geral 4: Comunicacio
Competéncia Geral 5: Cultura digital
Competéncia Geral 6: Trabalho e projeto de vida
Competéncia Geral 7: Argumentacao

@ Habilidades da BNCC:

(EF04CIO01) Investigar propriedades e aplicacdes de materiais em construgdes simples.
(EF15LPO0S) Compreender e produzir instrugdes e descrigdes técnicas.

(EFO4EMO03) Explorar sistemas simples em projetos de engenharia.

(EF0O4MA18) Organizar informagdes em tabelas e comparar resultados.

@ Materiais necessarios:

Kit VEX GO completo

Acesso ao poster interativo de pegas (em tablet ou computador)
Cartdes com as descricdes de pegas (ou lista impressa)

Tabela de registro (descri¢do — peca encontrada)

Papel e lapis para anotacdes

g@ Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo):

1. Introducio (5 min)

e Apresente o desafio: ""Cac¢ada as pecas VEX GO"!
o Explique que os alunos irdo procurar pegas a partir de descri¢des técnicas, como se
estivessem desvendando enigmas.

2. Leitura das instrucoes (5 min)

e Mostre uma ou duas descri¢des da lista e leia em voz alta com a turma.
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o Discuta o vocabulario técnico presente: “manivela”, “configuracdo deslizante”, “eixo”, etc.
3. Caca guiada (15 min)
e Os alunos (individualmente ou em duplas) devem consultar o poster de pecas e depois
procurar as correspondentes no kit.
e Devem testar a funcio da pe¢a sempre que possivel para verificar se ela realmente cumpre

0 que esté descrito.

4. Registro e comparacio (10 min)




Cada grupo preenche uma tabela com as seguintes colunas:
o Descri¢do da peca
o Nome da pega (se souber)
o Onde encontrou (pdster ou kit)
o Testou? (Sim/Nao)
e Ap0s completar a cagada, os alunos comparam respostas com outros grupos.

5. Discussao coletiva (10 min)

e Professor conduz debate com perguntas:
o Quais pegas foram mais dificeis de encontrar?
o Alguma descri¢do parecia confusa?
o Como voceés testaram a pega para ter certeza?

6. Fechamento e reflexio (5 min)

e Conclua reforcando a importancia de entender as fungdes das pecas para qualquer projeto
com robdtica ou engenharia.
e Proponha que os alunos criem suas proprias descrigdes como desafio extra.

£7 Subindo de Nivel:

Crie sua propria cacada! — Alunos escrevem novas descri¢gdes e desafiam um colega a
encontrar as pecas.

Quantas opcoes? — Verifique se existe mais de uma pega que cumpre a mesma fungao.
Desafio funcional! — Use a pega em uma mini construgao e explique sua aplicagao.

@ Conteudos trabalhados:

Analise funcional de componentes

Leitura técnica e interpretagdo de descri¢des

Teste e validacao de hipoteses

Organizacdo de dados em tabela

Construcao de conhecimento a partir da observagao

Q Dicas para o professor:

Estimule os alunos a lerem com atenc¢ao e testarem antes de confirmar sua escolha.
Use imagens ou o pdster de pecas em projetor para apoio visual.
Dé pistas ou ajude com termos técnicos, mas sem entregar a resposta diretamente.




& Discussoes e conclusoes:

e O que torna uma descrigao eficiente?
o Como saber se duas pegas diferentes cumprem a mesma fungdo?
e Por que ¢ importante saber os nomes e usos das pecas?

Interdisciplinaridade:

Ciéncias: Analise de materiais e estruturas simples.

Tecnologia: Componentes de sistemas mecanicos.

Lingua Portuguesa: Leitura e producao de descri¢cdes funcionais.
Educacao Digital: Consulta e navegagdo em posteres interativos.

[l Avaliacio formativa:

Participagao na identificagdo e analise das pegas.

Clareza e l6gica nas correspondéncias feitas.

Capacidade de explicar como testou cada funcao.

Iniciativa para criar novos desafios (etapa "Subindo de Nivel").

@ g% Dicas pedagoégicas:

o Utilize esta atividade como parte inicial de um projeto de constru¢do com VEX GO.
e Promova uma “feira das pegas” onde cada aluno apresenta o que aprendeu sobre uma peca.
e Amplie o vocabulario técnico com um glossario visual construido pela turma.

@ Resultados esperados:

Reconhecimento e compreensao funcional das pegas do Kit VEX GO.
Habilidade para interpretar descrigdes e realizar correspondéncias praticas.
Desenvolvimento do raciocinio logico, observagado e validagao de hipoteses.
Colaborag¢ado e comunicac¢ao na resolucao de desafios técnicos.




