vEXx o Atividade de alfabetizagido em IA

"A Inteligéncia Artificial € um ramo da ciéncia da computagao preocupado com técnicas que
permitem que os computadores fagam coisas que, quando as pessoas as fazem, sdo consideradas
evidéncias de inteligéncia."

-David S. Touretzky, Ph.D, Conferéncia de Educadores de
Robdtica VEX 2023

Por que ensinar jovens aprendizes sobre |A?

A Inteligéncia Artificial (IA) € uma parte crescente do nosso mundo e todos os alunos merecem uma
compreensao basica de como ela funciona. A introdugéo precoce dos conceitos de IA ajuda a
estabelecer uma base solida, preparando os alunos para pensar criticamente sobre o papel que a IA
desempenha na vida cotidiana. Embora o aprendizado de |A pareca diferente para estudantes jovens
e para os mais velhos, ele ainda pode desenvolver habilidades importantes, como resolugao de
problemas, reconhecimento de padrbes e pensamento algoritmico. A alfabetizagdo em IA com
jovens alunos nao significa que se espera que os alunos codifiquem algoritmos de aprendizado de
maquina. Em vez disso, envolve a introducao de ideias fundamentais sobre IA, como percepc¢ao.

Aprender sobre |A e ciéncia da computagcdo com robds também incentiva a colaboracao, a reflexao e
o pensamento criativo. O uso de robds como o VEX GO torna as ideias abstratas de |A concretas e
praticas. Os alunos podem ver uma entrada e conecta-la a saida de um sensor. Essa abordagem
ajuda os alunos a entender ndo apenas o que € IA, mas como ela funciona e como usa-la com
responsabilidade.

Atividades de alfabetizacdo VEX GO Al

Este conjunto de atividades se concentra em um conceito central da |A: percepg¢ao — como as
maquinas interpretam os dados de seu ambiente. Enquanto os humanos usam sentidos como viséao
e audicdo, os robds usam sensores, como o Eye Sensor. Nessas atividades, os alunos exploram
como o sensor ocular no VEX GO detecta cores e relata informagdes. Ao usar dados de sensores,
os alunos aprendem como os robds podem tomar decisbes com base no que 0s sensores percebem.

Como professor, entender o Sensor Ocular, o que ele detecta e o que relata, ajudara vocé a apoiar
seus alunos enquanto eles trabalham nessas Atividades. Leia este artigo para saber mais sobre o
Eye Sensor. Se vocé tiver duvidas sobre como ensinar com essas atividades, poste suas perguntas
ou compartilhe suas ideias e histérias de seus alunos na Comunidade PD+!

Essas atividades ajudam a desmistificar a IA e tornam o aprendizado divertido, interativo e
significativo. Eles sdo projetados para serem ensinados na seguinte sequéncia:

e O que é1A? - Os alunos recebem itens comuns de tecnologia e decidem se pensam que séo
IA ou nao, e discutem por que ajudar os alunos a desenvolver uma definicdo do que é IA.
(Adapte os itens listados para melhor atender seus alunos.)

e Hue Value Hunt - Os alunos testam diferentes objetos coloridos da sala de aula com o Eye
Sensor e coletam dados sobre a cor que percebem e o valor de matiz relatado pelo sensor no
VEXcode GO.

e Técnico de lluminacao - Os alunos experimentam alterar as condi¢cdes de iluminagao ao
redor do sensor e testam os mesmos objetos da atividade anterior, para ver como a luz
ambiente afeta os dados do sensor.

e Bug Hunter - Os alunos constroem o Super Code Base 2.0. Eles recebem um projeto com um
bug para executar, observar e aplicar o que aprenderam sobre 0 sensor para corrigir o projeto
e fazé-lo funcionar conforme o esperado.
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e Codifique um curso - Os alunos configuram um curso com discos vermelhos, verdes e azuis
e codificam o robd para se mover por ele usando dados do sensor ocular para tomar
decisdes.

e Mapeador de Planetas Alienigenas - Os alunos mapeiam as caracteristicas de um planeta
alienigena e codificam o robd para detectar e identificar a localizagdo da agua limpa
representada por objetos coloridos.

e Mystery Planet Mapper - Agora que os alunos identificaram a localizagdo da agua limpa em
seu planeta, eles recebem um planeta misterioso que apenas o robd pode perceber, onde
devem identificar a agua limpa.

Recursos para apoiar o ensino das atividades
e Os alunos usardo o VEXcode GO nessas atividades. Certifique-se de que os alunos tenham
acesso ao VEXcode GO.

e Para obter ajuda na configuragcado da Super Base de Cdédigo 2.0, consulte este artigo.
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Mapeador de Planetas
Misteriosos

Codifique o Eye Sensor para encontrar agua em um
planeta distante sem usar os olhos!

Passo a passo

1. Seu objetivo é construir um projeto onde o GO Robot encontre a agua limpa (o disco azul) em
um misterioso planeta alienigena. O mistério? Vocé nao pode ver o planetal

2. Crie um novo projeto no VEXcode GO. Codifique seu robd
para encontrar e identificar a agua azul.
e Use o sensor ocular para encontrar a agua azul. print >
e Use um bloco de impressao no console para
mostrar que o robd encontrou a agua azul e
completou a missao.

3. Peca a outro grupo que configure seu campo. Nao espreite o planeta misterioso!
o O outro grupo deve colocar um disco vermelho, um azul e um verde ao longo de um
lado do campo. Mantenha a ordem dos discos em segredo, cobrindo-os com uma
caixal.

4. Execute o projeto para testa-lo! Continue construindo e testando seu projeto até encontrar e
identificar a agua azul.
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'SUBINDO DE NIVEL' Dicas profissionais

e Randomize — Tente criar um projeto que e Use o Monitor para ajuda-lo a saber
possa identificar a agua, quando a agua é detectada! Arraste o
independentemente da ordem em que os bloco de cor de detec¢ao de olho
discos estejam! para o icone Monitor.

e Mapeie um planeta maior — Combine
quatro pecas e 6 discos. Vocé ainda
pode mapear o planeta?

eye detects blue *+ ?
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