wvEx vs

! Plano de Aula — Cacada
@ Tema

Identificagdo e exploracdo de componentes do kit VEX V5 por meio de uma caga ao
tesouro

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos
Tecnologia, Engenharia, Matemadtica, Ciéncias
£8 Turmas Indicadas

Ensino Fundamental II (6° ao 9° ano)

@ Objetivos da Aula

Explorar os componentes do kit VEX V5 e identificar suas funcionalidades.
Desenvolver habilidades de observagdo, organizacao e categorizacao.
Promover familiaridade com o material de robotica antes de construcoes
praticas.

Estimular o trabalho colaborativo e o pensamento investigativo.

(O Competéncias e Habilidades da BNCC

EF06CI05: Compreender e utilizar ferramentas, materiais e processos de
producao.

EF15AR04: Explorar recursos e estratégias no desenvolvimento de projetos.
Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens para expressar e registrar
ideias.

Competéncia Geral 6: Valorizar a investigacao e a curiosidade na resolucdo de
desafios.

Competéncia Geral 7: Argumentar com base em fatos e dados confidveis.




e Materiais Necessarios

Kit VEX V5 (inicial ou Super Kit)

Poster do kit (impresso ou digital)

Caderno de engenharia ou folhas para registro
Etiquetas ou cartdes para identificagcdo das pecas

"1 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
Bl Introduciio (10 min)

Apresentar o poster do kit V5 aos alunos.

Explicar que eles fardo uma "cacga ao tesouro" de pegas, usando descrigdes
técnicas.

Dividir os alunos em duplas ou grupos.

Bl Atividade de Caca (20 min)

e Os grupos devem encontrar as pegas que correspondem as seguintes descrigdes:
o Uma pega que mantém duas vigas ou placas juntas
Uma peca que adiciona espaco em um eixo
Trés engrenagens diferentes
Duas pegas com a mesma forma, mas tamanhos diferentes
Um interruptor de contato
Uma peca que prende elementos em um eixo
Quatro componentes eletronicos
o Trés pegas que seguram porcas sextavadas
o Registrar todas as descobertas e, se possivel, desenhar ou fotografar.

n Validacao e Discussao (10 min)
o Conferir as respostas com toda a turma.

o Verificar quem encontrou mais pegas corretas e diferentes interpretagoes.
o Comentar sobre a fun¢do e importancia de cada peca no robd.

I}l Desdobramento Criativo (10 min)
e Criar uma nova caga com descrigdes proprias.

e Trocar a atividade com outro grupo para resolvé-la.
e Debater a clareza e a criatividade das novas descrigoes.

&7 Subindo de Nivel

o Faca sua prépria caca ao tesouro: Alunos criam novas listas para colegas
resolverem.




e Quantos? Investigar quantas pegas diferentes atendem a cada descricao e fazer
graficos comparativos.

[F] Contetidos Trabalhados

Reconhecimento de componentes de robotica
Associacao entre forma e fungao

Registro técnico e categorizagdo

Trabalho em equipe e investigagdo pratica

() Dicas para o Professor

e Disponibilizar os posteres impressos em boa resolucao para consulta facil.
o Estimular a manipulagao real das pecas apds a identificagao visual.
o Utilizar como atividade introdutdria para novos grupos antes das montagens.

€ Discussoes e Conclusdes

o Por que ¢ importante saber identificar as pegas do kit?
o Como diferentes pegas influenciam o design de um robd?
e Que tipos de conexdes e combinagdes foram mais interessantes?

Interdisciplinaridade

Tecnologia: Reconhecimento de estruturas e eletronica
Matematica: Contagem, propor¢do e organizagdo em categorias
Ciéncias: Relacao entre forma, material e fungcdo mecanica
Linguagens: Escrita de descrigdes técnicas claras

T Avaliacio Formativa

Participagdo ativa nas buscas e registros

Clareza e precisdo na identificagdo das pecas
Criatividade e raciocinio nas novas cagas criadas
Capacidade de trabalhar colaborativamente




{3 Dicas Pedagogicas

o Ideal para primeiras aulas de robdtica como ambientagao.
e Pode ser gamificada com pontuagdo para cada peca encontrada.
o Adaptavel a diferentes niveis de familiaridade com o kit.

@ Resultados Esperados

e Alunos capazes de identificar pecas e compreender seu uso basico
e Familiaridade com o conteudo do kit VEX V5
o Estimulo a observagdo, comparacao e organizacao logica




