vExEXP

! Plano de Aula — Siga a Luz

’ Tema

Controle de robds por sensores Opticos e estimulos luminosos

@ Duracao da aula

1 aula de 50 minutos

£ Componentes curriculares envolvidos

Ciéncias

Tecnologia

Pensamento Computacional
Fisica

Educagao Digital

Matematica (medidas e diregdes)

@ Turmas indicadas

6° a0 9° ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da aula

Programar o robd para responder a estimulos de luz com base no sensor optico.
Compreender como sensores podem ser utilizados para guiar robds.

Estimular o raciocinio légico e o pensamento computacional.

Explorar como diferentes intensidades e fontes de luz influenciam o
comportamento do robo.




(O Competéncias e Habilidades da BNCC

Competéncias Gerais da BNCC

. Conhecimento

. Pensamento cientifico, critico e criativo
. Comunicag¢ao

. Cultura digital

. Trabalho e projeto de vida

. Argumentagdo

Habilidades especificas

(EF07CI104) Compreender sistemas de deteccdo e sensores aplicados a
tecnologia.

(EFO9EMO03) Desenvolver solugdes computacionais com base em logica de
programacao.

(EFO8CI10) Explorar relagdes entre luz, reflexao e sensores.

(EFO6MA18) Utilizar medidas e proporgdes para localizacio e deslocamento.
(EF09CI09) Refletir sobre o impacto da automacado na sociedade.

@@ Materiais necessarios

Kit VEX EXP com BaseBot montado

Sensor Optico

Cartolina preta (para criar o caminho)

Lanterna ou celular com luz LED

Computador com VEXcode EXP instalado

Fita adesiva para fixar o caminho no chdo ou em uma mesa
Projetor ou lousa para exibir o codigo

% Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a passo)

1. Introducio ao uso de sensores (5 min)

Explique o funcionamento de sensores Opticos.

Mostre exemplos reais: portas automaticas, lumindrias com sensor de presenca,
carros autdnomos.

Apresente o desafio: guiar o robo com luz.

2. Montagem do sensor e cenario (10 min)

e Oriente os alunos a montar o sensor 0ptico na frente do robd (voltado para
baixo).




e Crie um caminho reto com cartolina preta ou fita no chao.
o Fixe o robd no ponto inicial do caminho.

3. Programacao inicial (10 min)

Abra o0 modelo BaseBot (Drivetrain 2-motor) no VEXcode EXP.

Configure o sensor Optico.

Crie o projeto onde o robd se move enquanto detectar a luz da lanterna a frente.
Teste e ajuste a sensibilidade, se necessario.

4. Navegaciao com luz (15 min)

e Os alunos devem direcionar a lanterna a frente do sensor.
e O robo avancga seguindo a luz, conforme ela ¢ movimentada.
e Incentive diferentes testes:

o Luz direta vs. difusa

o Luz forte vs. fraca

o Cores de caminho e reflexividade

5. Discussao e varia¢oes (10 min)

e Troque a fonte de luz (ex: celular, lanterna colorida).
Teste em diferentes tipos de papel (colorido, metalizado).
Altere o trajeto: adicione curvas, bifurcagdes ou obstaculos.
Os alunos discutem quais condi¢des ajudaram ou atrapalharam o movimento.

&7 Subindo de Nivel

Ilumine diferente! — Testar com diferentes fontes de luz (LED, lanterna,
celular).

Caminho alterado! — Criar trilhas curvas e mais complexas.

Desafio de percurso! — Criar um labirinto simples para ser seguido com a luz.
Controle remoto de luz! — Duplas se revezam: um guia com a luz, outro
observa o comportamento.

@ Conteudos trabalhados

Reflexdo da luz

Sensores Opticos e automagao

Programagao por sensores

Movimento, dire¢do e controle

Relacao estimulo-resposta em sistemas automatizados




@ Dicas para o professor

Tenha lanternas extras disponiveis ou celulares com modo lanterna.

Trabalhe a nogdo de teste e erro: o sensor pode falhar com muita ou pouca luz.
Proponha que os alunos criem seu proprio "caminho de obstaculos" para guiar o
robo.

Use a aula para iniciar discussoes sobre carros autonomos e inteligéncia
artificial.

ﬁ Discussoes e conclusoes

o Como o sensor detecta a luz?
e O que interfere no desempenho do sensor?
e Que outras aplicagdes reais podemos imaginar para essa tecnologia?

Interdisciplinaridade

Ciéncias: Propriedades da luz, reflexdo, sensores.
Tecnologia: Programagdo, automacao, controle de sistemas.
Fisica: Comportamento da luz e superficies.

Matematica: Medidas e trajetos.

Educacio Digital: Codificacdo e logica com sensores.

Avaliacao formativa

Montagem correta do sensor e robd.

Entendimento do funcionamento do sensor optico.
Ajustes adequados no cddigo para controlar o movimento.
Participagdo ativa nos testes e experimentagoes.
Capacidade de refletir sobre causas e efeitos observados.

@ % Dicas pedagogicas

Pode ser integrada a uma sequéncia de aulas sobre automagao.

Utilize a atividade como base para criar desafios em grupo ou pequenas
competigdes.

Estimule que os alunos documentem os testes e compartilhem as descobertas
com a turma.




@ Resultados esperados

Compreensao pratica de como sensores Opticos funcionam.

Aplicacdo da logica de programagdo para controle baseado em estimulos.
Estimulo a criatividade e resolucdo de problemas com tecnologia.
Aprendizado ativo e interdisciplinar envolvendo ciéncia e robdtica.




