vEX EXP Atividade

Movimento Magico

Use o Sensor de Distancia para mover
magicamente seu BaseBot!

Passo a passo

1. Construa o BaseBot. Conecte um canal C 1x2x1x16 a frente e conecte um sensor de distancia
voltado para a frente.

2. Abra o modelo BaseBot (Drivetrain 2-motor) e configure o sensor de distancia na porta 7.
3. Crie o0 codigo mostrado na imagem a direita.

4. O Sensor de Distancia informa a distancia
numerada entre um objeto e o Sensor. Quando
um objeto (sua mao) estiver mais proximo do
sensor de distancia, a leitura sera um numero
menor. Para comecar a dirigir, 0 BaseBot deve
esperar até que a leitura do sensor de distancia
seja menor que o valor designado.
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o Adicione os parametros no bloco <Menor
que> para comegar a dirigir em marcha a ré quando sua mao estiver perto do sensor. O
bloco [Forever] faz com que o BaseBot verifique continuamente o quao perto o objeto
(sua mao) esta do BaseBbot.

'SUBINDO DE NIVEL' Dica profissional
e Corrida - Junte-se a um parceiro e e Nao tem certeza de quao longe sua mao
corra com seus BaseBots. esta do sensor de distancia?
e Inverter, Inverter! - Altere o Use o Painel do
programa para que o BaseBot Sensor no EXP
avance, a menos que sua mao seja Brain para ver
colocada na frente do sensor de os dados do
distancia. Sensor de
Distancia em
tempo real!
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