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7] Plano de Aula — Robd Flashcard

@ Tema:

Programacao orientada a eventos com perguntas e respostas em formato de quiz
interativo

@ Duracio da Aula:

1 aula de 50 minutos

% Componentes Curriculares Envolvidos:
o Robodtica Educacional
o Computagdo

o Linguagens
e Ciéncias ou tema interdisciplinar a escolha

£8 Turmas Indicadas:

Ensino Fundamental (8° e 9° ano) e Ensino Médio

@ Objetivos da Aula:
Programar o VEX AIM para exibir perguntas e respostas em sequéncia.
Usar a tela sensivel ao toque como acionador de eventos.

Criar e personalizar flashcards interativos com contetdo de qualquer disciplina.
Desenvolver logica condicional e organizagao de sequéncia de eventos.

;' Competéncias e Habilidades da BNCC:
Ensino Fundamental (EFOSLP09, EF09CI01):

e Produzir conteudo informativo com linguagem objetiva.
e Explorar recursos digitais como apoio ao processo de aprendizagem.

Ensino Médio (EM13LGG703, EM13COMP302):

o Criar produtos digitais com fins educativos e interativos.
e Desenvolver e aplicar algoritmos baseados em eventos e acdes condicionais.




@ Materiais Necessarios:

Robd VEX AIM com tela sensivel ao toque

VEXcode AIM instalado

Lista com perguntas e respostas do conteudo selecionado
Sons ou imagens opcionais para dicas visuais

‘5@ Etapas e Desenvolvimento da Aula:

1. Introducao (5 minutos)

e Apresente o robd como um “apresentador de flashcards interativo™.
o Explique que ao tocar na tela, o robo exibe uma pergunta, e com novo toque,
revela a resposta.

2. Escolha do Tema e Preparacio do Contetido (10 minutos)

e Os alunos selecionam um tema (ex: quimica, geografia, gramatica, historia...).
e Criam pelo menos 4 perguntas com respostas.
o Escrevem as perguntas em ordem logica e breve, adequadas ao tamanho da tela.

3. Programacio com Eventos (20 minutos)

e Usar blocos de “quando a tela for pressionada” para:
o Exibir a proxima pergunta.
o Apods nova pressdo, exibir a resposta correspondente.
o Repetir o ciclo para as demais perguntas.
e Adicionar:
o Emojis para representar o contetido.
o Dicas com som ou LEDs antes da resposta (opcional).
o Inserir pausas curtas entre os toques para evitar "pulos" na sequéncia.

4. Subindo de Nivel — Dicas Visuais e Randomiza¢ao (10 minutos)
e Adicionar LEDs ou sons como dicas (ex: cores da bandeira da Italia = dica de
pais).
o Implementar logica para exibir perguntas aleatdrias a cada execucdo.

5. Encerramento e Compartilhamento (5 minutos)

e Os grupos trocam os rob0s entre si e testam os flashcards uns dos outros.
o Compartilham qual contetido foi mais criativo ou divertido.




ﬁ Subindo de Nivel:

Adicione Dicas: Sons, LEDs, ou imagens personalizadas como sugestdes antes
de mostrar a resposta.

Misture: Randomize a ordem das perguntas sempre que o programa for
iniciado.

3 Contetdos Trabalhados:

Programagao orientada a eventos (touch screen)
Organizagao sequencial de contetdos

Criagdo de quizzes educativos

Personaliza¢ao com elementos multimodais

Q Dicas para o Professor:

Incentive a concisdo nas perguntas e clareza nas respostas.
Oriente os alunos a testarem o tempo de toque para evitar “avangos duplos”.
Estimule o uso de sons e LEDs como elementos de refor¢o cognitivo.

& Discussdes e Conclusdes:

Como o robo pode ajudar na memorizagdo de contetidos?
Que outra disciplina ou tema poderia usar esse mesmo formato?
O que tornou seu projeto tnico ou mais interativo?

Interdisciplinaridade:

Lingua Portuguesa: Clareza e precisdo nas perguntas/respostas.

Qualquer area do conhecimento: Pode ser usado como ferramenta de revisao
de conteudos.

Tecnologia: Programacao por evento e 16gica de estado.

ﬁ Avaliacdao Formativa:

Clareza das perguntas e respostas.
Funcionamento correto da sequéncia programada.
Criatividade no uso de dicas visuais e sonoras.




o Participacdo na criagdo e testes entre grupos.

Dicas Pedagogicas:

Proponha que cada grupo foque em um tema diferente e depois troque os robds.
Estimule a criagdo de um “banco de flashcards” para revisar conteudos de
provas.

Em aulas futuras, use como base para quizzes de multipla escolha com selecao
de botoes.

Resultados Esperados:

o Capacidade de estruturar contetido em formato interativo.
o Compreensdo de ldgica de eventos e sequéncia.
e Aplicacao pratica da robdtica como ferramenta de apoio ao aprendizado.




