vEx ams

! Plano de Aula — Organizando Barris

@ Tema:

Classificacdo por cor com codificagdo de botdes e planejamento de movimentacao

@ Duracio da Aula:

1 aula de 50 minutos

g Componentes Curriculares Envolvidos:
Robotica Educacional
Matematica (classificag@o, agrupamento e organizagao)

Computacao
Loégica e resolugao de problemas

£8 Turmas Indicadas:

Ensino Fundamental (8° ¢ 9° ano) e Ensino Médio

@ Objetivos da Aula:
Programar o robd VEX AIM para classificar barris com base na cor.
Utilizar codificag@o por botdes para movimentar e organizar objetos.

Planejar trajetos eficientes para recolocar itens em suas zonas corretas.
Trabalhar com estratégia, coordenacdo e controle de movimentos.

’ Competéncias e Habilidades da BNCC:
Ensino Fundamental (EF09MA06, EF08CI104):

e Aplicar critérios de classificagdo e organizagdo em contextos diversos.
o Planejar trajetos e movimentacdes de objetos com base em metas estabelecidas.

Ensino Médio (EM13COMP301, EM13MAT301):
e Desenvolver algoritmos simples baseados em categorias.

e Aplicar 16gica de agrupamento e minimizag¢do de movimentos em solugdes
computacionais.




@ Materiais Necessarios:

Robo VEX AIM com Kicker
Campo com zonas Laranja e Azul
3 barris laranja e 3 barris azuis
VEXcode AIM instalado

Papel para planejamento

R Etapas e Desenvolvimento da Aula:

1. Introducio (5 minutos)

Apresente o desafio: organizar os barris de acordo com sua cor em suas
respectivas zonas (laranja e azul).

Explicar que cada movimento e comando conta — o objetivo ¢ minimizar o
nimero de comportamentos usados.

2. Preparacio do Campo (5 minutos)

e Criar uma Zona Laranja a esquerda e uma Zona Azul a direita.

o Posicionar:
o 2 barris laranja + 1 azul na Zona Laranja (posicdo incorreta).
o 2 barris azuis + 1 laranja na Zona Azul (posi¢ao incorreta).

o Posicionar o robd em qualquer lugar do campo, sem tocar nos barris.

3. Planejamento Estratégico (10 minutos)

e Alunos devem:
o Identificar os barris que estdo nas zonas erradas.
o Tracar um plano para remové-los e reposiciond-los corretamente.
o Pensar em possiveis movimentos intermediarios (tirar um barril para
liberar espago).

4. Programacio com Botdes (20 minutos)

o Codificar movimentos com base no plano tragado.
e Programar botdes para:
o Pegar barris.
o Levar até a zona correta.
o Usar o Kicker para solta-los.
o Testar o codigo e observar se os barris terminam organizados corretamente.
o Contar o nimero de comportamentos utilizados.

5. Subindo de Nivel — Diversao Reversa (5 minutos)




e Novo desafio: reorganizar os barris colocando todos os azuis na Zona Laranja
e os laranja na Zona Azul (classificag¢do invertida).

6. Encerramento e Discussao (5 minutos)

e Comparar nimero de comandos usados entre os grupos.
o Discutir as estratégias de reposicionamento ¢ como escolher a posicao inicial
ideal.

ﬁ Subindo de Nivel:

o Diversao Reversa: Troque todos os barris de zona — os laranja devem ir para a
Zona Azul e os azuis para a Zona Laranja. Use o minimo de movimentos
possivel.

& Contetidos Trabalhados:

Loégica de classificagdo por cor
Planejamento de deslocamento e reposi¢ao
Otimizagao de trajetos e comandos
Controle de rob6 via botdes e uso de kicker

() Dicas para o Professor:

Oriente os alunos a tirarem barris provisoriamente do caminho, se necessario.
Reforce que ndo hé problema em mover um barril mais de uma vez se isso
reduzir comportamentos totais.

Estimule o raciocinio de “movimentos minimos”.

£ Discussoes e Conclusdes:

e Qual foi o barril mais dificil de reposicionar? Por qué?
e Como voc€ minimizou os comandos usados?
e O que faria diferente se fosse repetir o desafio?

Interdisciplinaridade:

e Matematica: Classificagdo, agrupamento, otimizagao.




e Tecnologia: Codificacdo com botdes e controle de agdes.
o Lodgica: Planejamento estratégico e avaliacdo de solugdes eficientes.

ﬁ Avalia¢ao Formativa:

Eficiéncia na organizag¢do final (todas as cores nas zonas certas).
Numero de comportamentos usados no total.

Clareza na execucao dos movimentos programados.
Participagao ativa na discussao e revisao do plano.

Dicas Pedagogicas:

Faga uma tabela com os “comportamentos usados” por grupo.

Em aulas futuras, adicione mais cores ou obstaculos ao campo.

Promova uma “corrida de eficiéncia”: quem organiza mais rdpido e com menos
comandos.

Resultados Esperados:

e Dominio de logica aplicada a organiza¢do e movimentagao.
e Capacidade de otimizar rotas e decisdes de codificacao.
e Autonomia no planejamento de a¢des robdticas com precisao.




