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! Plano de Aula — Labirinto de Grade

@ Tema:

Navegacao por labirinto com planejamento de rotas e programag¢ao otimizada

@ Duracio da Aula:

1 aula de 50 minutos

g Componentes Curriculares Envolvidos:
Matematica
Robotica Educacional

Computacao
Geometria

£8 Turmas Indicadas:

Ensino Fundamental (8° ¢ 9° ano) e Ensino Médio

@ Objetivos da Aula:

Codificar o robd VEX AIM para navegar por um labirinto com caminhos
multiplos.

Planejar rotas eficientes minimizando o nimero de blocos de cddigo utilizados.
Utilizar logica espacial para percorrer grades e evitar obstaculos.

Trabalhar com sequenciamento, dire¢do e economia de movimentos.

;' Competéncias e Habilidades da BNCC:
Ensino Fundamental (EF09MA06, EF08CI01):

o Resolver desafios espaciais por meio de rotas planejadas.
e Desenvolver estratégias de movimentacao com economia de recursos.

Ensino Médio (EM13MAT301, EM13COMP301):

o Aplicar l6gica sequencial e espacial em algoritmos simples.
e Otimizar solu¢des computacionais com menor quantidade de comandos.




@ Materiais Necessarios:

Robd VEX AIM

Campo com labirinto (paredes representadas com blocos, fita ou marcadores)
3 AprilTags (posi¢des finais)

VEXcode AIM instalado

Papel quadriculado para esbogo de rotas

R Etapas e Desenvolvimento da Aula:

1. Introducio (5 minutos)

e Apresente o desafio: conduzir o robd de uma posicao inicial até uma das trés
posicdes finais, navegando por um labirinto de grade.
o Explique que o objetivo ¢ usar 0 menor niimero possivel de blocos.

2. Configurac¢iao do Campo (5 minutos)
Criar paredes em posigdes estratégicas formando caminhos variados e
ramificacoes.
Posicionar as trés AprilTags nos cantos superior direito ¢ inferior
esquerdo/direito.
Posicionar o rob6 no canto superior esquerdo, voltado para qualquer direcao.
3. Escolha do Objetivo e Planejamento (10 minutos)
o Cada grupo escolhe uma das trés posigdes finais como seu objetivo.
e Planejam o caminho com o0 menor nimero de mudancas de direcio.
o Esbocam o trajeto em papel quadriculado ou usando setas no campo.
4. Programacio com VEXcode AIM (20 minutos)
e Codificam os movimentos com base no plano tragado.

e Otimizam os blocos usados para evitar repetigdes e comandos redundantes.
e Personalizam o projeto com LEDs, emojis ou sons ao final do labirinto.

5. Subindo de Nivel — Objetivo Triplo (5 minutos)

e Programar o robd para visitar as trés posicoes finais em qualquer ordem.
o Otimizar novamente para usar o menor nimero possivel de blocos.

6. Encerramento e Discussao (5 minutos)

e Comparar o nimero de blocos utilizados entre os grupos.
o Refletir sobre decisdes tomadas ao escolher caminhos no labirinto.




ﬁ Subindo de Nivel:

e Objetivo Triplo: Visite os trés destinos no labirinto com o menor nimero de
blocos.
e Inclua sons, LEDs ou emojis para indicar a chegada a cada destino.

3 Contetidos Trabalhados:

Planejamento de trajetos

Economia de comandos (eficiéncia algoritmica)
Controle direcional do robd

Representagao espacial de grades

() Dicas para o Professor:

e Oriente os alunos a evitar caminhos com muitas curvas.
e Reforce a ideia de “menos blocos = mais eficiéncia”.
o Estimule testes incrementais para depurar erros com facilidade.

& Discussdes e Conclusdes:

e Qual caminho foi mais eficiente? Por qué?
e Como o labirinto influenciou suas decisdes de rota?
e O que vocé faria diferente para economizar blocos?

Interdisciplinaridade:

o Matematica: Geometria, trajetos em malhas retangulares.
e Computagao: Otimizacao de codigo, ldgica sequencial.
o Fisica: Deslocamento, trajetorias e vetores.

& Avaliacio Formativa:

o Planejamento l6gico e funcional do caminho.
e Quantidade e organizagao dos blocos utilizados.
e Criatividade na personalizagdao do robo.




e Participacgdo nas discussoes e revisao dos trajetos.

Dicas Pedagogicas:

Crie um ranking das solu¢des com menos blocos.

Proponha desafios com labirintos diferentes em futuras aulas.

Use esta atividade como base para introduzir estruturas de repeti¢ao (loops) em
aulas seguintes.

Resultados Esperados:

e Dominio na navegagao por labirintos digitais.
e Pensamento logico e estratégico para otimizar rotas.
e Habilidade em programacao com blocos e controle de diregao.




