vEx am

! Plano de Aula — Banda

@ Tema:

Programagdo de sons e movimentos para simular uma banda marcial com o robé6 VEX
AIM

@ Duracio da Aula:
1 aula de 50 minutos

g Componentes Curriculares Envolvidos:
Musica
Tecnologia e Computagdo

Roboética Educacional
Artes

£8 Turmas Indicadas:

Ensino Fundamental (anos finais — 8° ¢ 9° ano) e Ensino Médio

@ Objetivos da Aula:

Programar o robd VEX AIM para executar sons durante 0 movimento.

Criar uma simulac¢do de desfile com coordenacdo entre locomocgao e reproducao
musical.

Desenvolver uma apresentagao artistica usando tecnologia e robdtica.

Trabalhar com sequéncias paralelas e temporizagao de agoes.

’ Competéncias e Habilidades da BNCC:
Ensino Fundamental (EF09AR10, EF09CI106):

o Criar composig¢des visuais e sonoras com diferentes midias.
e Relacionar sons € movimentos ao contexto de apresentacao artistica.

Ensino Médio (EM13AR201, EM13COMP303):

o Integrar linguagens artisticas e digitais para expressar ideias e emogoes.
e Desenvolver codigos que executem multiplas acdes simultaneas ou coordenadas.




@ Materiais Necessarios:

Robo VEX AIM

Campo com rota de desfile marcada

Computador ou tablet com VEXcode AIM

Sons ou musicas personalizados carregados no painel de controle
Papel para esbogo da coreografia

LEDs e imagens personalizadas (opcional)

‘5@ Etapas e Desenvolvimento da Aula:

1. Introducao (5 minutos)
e Apresente a atividade como um “desfile musical”.
e Mostre exemplos de bandas marciais ou desfiles tematicos com sons e
coreografias.

2. Preparacio do Campo (5 minutos)

e Marque uma rota de desfile no campo (reta com possiveis curvas ou paradas).
e Posicione o robd no ponto inicial.

3. Planejamento do Projeto (10 minutos)
e Alunos definem:
o Quando e quais sons serdo tocados.
o Se havera paradas para “performances”.
o O uso de imagens, LEDs ou emojis durante o desfile.
4. Codificacao (20 minutos)
e Programar o rob0 para:
o Tocar sons ou musica enquanto se move.
o Parar em frente a um “publico” e apresentar uma coreografia com
LEDs/imagens/som.
Usar blocos simultaneos (executar agdes em paralelo).

5. Testes e Apresentacées (5 minutos)

o Teste do projeto no campo.
e Compartilhamento entre os grupos ou demonstracao coletiva.

6. Discussao e Encerramento (5 minutos)

e Alunos refletem sobre como coordenar multiplas a¢des no robd.




e Comparam diferentes estilos de desfile entre os grupos.

ﬁ Subindo de Nivel:

Show para espectadores: Crie uma apresentagao no meio do desfile com som,
LEDs e imagem.

Compositor personalizado: Use os blocos de notas para criar sua propria
melodia.

3 Contetdos Trabalhados:

Execucio paralela de comandos
Temporizagdo e sincroniza¢ao
Codificagdo de sons ¢ musicas
Expressao artistica com robotica

() Dicas para o Professor:

e Incentive a criatividade na escolha dos sons e coreografias.
e Oriente o uso do comando “néo esperar” para permitir agdes simultaneas.
e Deixe os alunos testarem trechos curtos do codigo para facilitar a corregdo.

£ Discussoes e Conclusdes:

e O que foi mais dificil: mover ou tocar a musica a0 mesmo tempo?
o Como a musica influenciou a performance do robd?
e Que tipos de apresentagdes artisticas podem ser automatizadas?

Interdisciplinaridade:

Artes e Musica: Criagdo e organizagao de sons e ritmos.

Tecnologia: Programacao, controle por blocos, reprodu¢ao multimidia.
Educacao Fisica: Coordenacao motora e ritmo (aplicdvel como comparagao
com coreografias humanas).

& Avaliacio Formativa:




Avaliacdo do funcionamento correto do robd durante o desfile.
Criatividade no uso dos recursos visuais € Sonoros.

Clareza na organizacao da sequéncia de acdes.

Participacao e colaboracdo em grupo.

Dicas Pedagdgicas:

e Ofereca sons prontos para grupos que tenham dificuldades técnicas.
o Incentive a apresentagdo final como se fosse um espetaculo.
e Permita que os alunos filmem suas apresentagdes para autoavaliagao.

Resultados Esperados:

e Coordenagao entre diferentes comandos e tempos de execucao.
e Expressao criativa por meio da robdtica.
e Compreensdo do uso de paralelismo e controle de fluxo na programacgao




