vEx ams

! Plano de Aula — Acionamento de
Velocidade

@ Tema:

Controle de velocidade com joystick no rob6 VEX AIM

¢) Duragio da Aula:

1 aula de 50 minutos

% Componentes Curriculares Envolvidos:

Matematica

Fisica

Tecnologias

Robdtica Educacional

£8 Turmas Indicadas:

Anos finais do Ensino Fundamental (8° e 9° ano) e Ensino Médio

@ Objetivos da Aula:

Compreender a relacdo entre for¢a aplicada no joystick e velocidade do robo.
Explorar conceitos de movimento retilineo uniforme e variagao de velocidade.
Desenvolver habilidades de precisdo e controle ao pilotar o robé com o One-
Stick Controller.

Registrar e analisar dados para calcular velocidade média.

’ Competéncias e Habilidades da BNCC:
Ensino Fundamental — Anos Finais (EF09CI05, EFO9IMAO05):
o Investigar movimentos com diferentes velocidades e representar graficamente

trajetorias.
e Resolver problemas que envolvam medidas de tempo e velocidade.




Ensino Médio (EM13MAT303, EM13CNT102):

o Utilizar unidades e férmulas fisicas em contextos reais.
o Relacionar tecnologias digitais ao estudo e a analise de fendmenos fisicos.

e Materiais Necessarios:

Robd VEX AIM com controlador One-Stick
Campo de ladrilhos VEX

Marcadores de apagamento umido

Régua ou trena

Crondmetro

Planilha para anotagdes

AprilTag ID 0

R Etapas e Desenvolvimento da Aula:

1. Introducio (5 minutos)

e Apresente a proposta da atividade aos alunos.
o Explique os conceitos de velocidade e controle de movimento com joystick.

2. Preparaciao do Campo (5 minutos)

o Oriente os alunos a contornarem a zona verde (trés quadrados iniciais) e a zona
vermelha (trés quadrados finais) com o marcador de apagamento imido.
o Posicione o AprilTag ID 0 contra a parede na zona vermelha.

3. Execucio da Atividade (25 minutos)

Cada grupo posiciona seu robd no quadrado inicial da zona verde.

Os alunos conduzem o robo até a zona vermelha sem toca-lo, usando o joystick.
Vence quem parar o mais proximo possivel do AprilTag sem tocar, dirigindo
devagar na zona verde ¢ rapido na vermelha.

Em caso de empate, a diferenca de velocidades decide o vencedor.

4. Subindo de Nivel (10 minutos)

Cronometre o tempo de passagem pelas zonas verde e vermelha em 3
tentativas.

Anote os dados e calcule a velocidade média em cada zona.

Analise os resultados com os alunos, comparando desempenho e controle.

5. Encerramento e Reflexao (5 minutos)




e Promova uma roda de conversa com os grupos sobre desafios enfrentados e
estratégias utilizadas.
e Relacione a atividade a situagdes reais que envolvem controle de velocidade.

ﬁ Subindo de Nivel:

Cronometragem e Analise de Velocidade

Faca trés tentativas cronometradas.

Registre o tempo de passagem em cada zona.

Calcule e compare a velocidade média.

Reflita sobre como pequenas variagdes no joystick afetam o movimento.

& Contetdos Trabalhados:

Movimento retilineo uniforme (MRU)

Célculo de velocidade média

Relacao entre forga aplicada e resposta do sistema
Logica e estratégia em controle de robos

() Dicas para o Professor:

Reforce a importancia do controle fino no joystick.

Ajude os alunos a perceberem como o impulso interfere diretamente na resposta
do robd.

Estimule o uso de dados para justificar estratégias de diregao.

£ Discussoes e Conclusdes:

e Qual foi a maior dificuldade ao controlar a velocidade?
e Que estratégias ajudaram a alcangar maior precisao?
e Como os dados de tempo ajudaram a melhorar a performance?

Interdisciplinaridade:

e Matematica: Calculo de velocidade média e medidas de tempo/distancia.
o Fisica: Relacao entre forga, movimento e velocidade.
o Tecnologia: Aplicacdo de sistemas de controle e automagao.




ﬁ Avaliacdo Formativa:

Observacao da participagdo e colaboragao em grupo.
Precisao nas execugdes e controle do robd.

Coleta e analise correta dos dados de tempo e velocidade.
Discussao coerente dos resultados obtidos.

Dicas Pedagdgicas:

Utilize videos curtos para demonstrar o uso do joystick antes da pratica.
Explore variagdes com obstaculos ou curvas em aulas futuras.

Incentive os alunos a documentarem suas estratégias e compararem com 0s
colegas.

Resultados Esperados:

Alunos conscientes do impacto do controle fino na operagao de sistemas
roboticos.

Capacidade de aplicar conceitos matematicos e fisicos em contextos reais.
Desenvolvimento de raciocinio logico e trabalho em equipe.




