vExaamr Atividade

& U Maquina de limpeza

@ Codifique o robd de codificacdo VEX AIM para
empurrar todos os objetos para fora do campo para
limpar seu espaco!
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Passo a passo

1. Configure o campo conforme mostrado acima.
o Remova todas as pecas da parede do campo.
o Coloque todos os barris e bolas esportivas aleatoriamente no campo.
o Coloque o robd no centro do campo, voltado para qualquer direcao.

2. Codifique o robd para limpar a sala! Mova-se para limpar todos os objetos do campo o mais
rapido possivel.
o Planeje um caminho eficiente para limpar o campo para minimizar a distancia de
viagem e as curvas.
o Monitore a posi¢ao do robd para evitar cair da borda.

3. Depois de concluir a tarefa, personalize seu codigo! Adicione LEDs, sons ou emojis para
indicar quando um objeto € limpo e quando toda a area esta limpa.

'SUBINDO DE NiVEL' Dicas profissionais

e Detecgao com Al Vision - Use Al Vision Use os dados de posicao para permanecer
para encontrar um objeto e, em seguida, em campo
empurre-o para fora,do campo. Verifique e Use os blocos de bloco e posigao
contlngament’e 5 el Rl € _bolag, para sempre para monitorar se o robd
esportivas até que todos estejam limpos. esta proximo a borda do campo

° Lti)r_n?eza de canto -tErgpurre todos os e Veja a Referéncia da API VEXcode para
Objetos para um canto do campo para saber mais sobre comandos de posigao.

"guarda-los". Com que rapidez vocé pode
limpar o quarto?
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