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Labirinto de grade

= T Use o VEXcode AIM para codificar o rob6 de
. . codificacdo VEX AIM para percorrer o labirinto. Crie
I | I estratégias para minimizar os bloqueios em seu

" projeto!

Passo a passo

1. Configure o campo para criar um labirinto, como mostrado acima.
o Crie paredes de labirinto em varias posi¢gdes no campo, para criar varios caminhos que
podem comecar e terminar nos cantos.
o Coloque AprilTags no canto superior direito e dois cantos inferiores para marcar as
posicdes finais.
o Coloque o robd na posicao inicial no canto superior esquerdo, voltado para qualquer
direcao.

2. Use o VEXcode AIM para codificar o robd para se mover da posicao inicial para qualquer
posicao final através do labirinto da grade.
o Primeiro, escolha para qual posi¢éo final vocé movera o robé.
o Planeje o caminho que seu robd percorrera para percorrer o labirinto para alcangar seu
objetivo.
o Codifique o robd para se mover com base no seu caminho. Tente usar o menor numero
possivel de blocos.

3. Depois de concluir o labirinto - personalize seu codigo! Adicione LEDs, sons ou emojis para
indicar a direcao dos movimentos ou uma conclusdo bem-sucedida do labirinto.

'SUBINDO DE NIVEL' Dicas profissionais
e Objetivo triplo — Programe o robd para e Para concluir o projeto usando o menor
dirigir pelo labirinto da grade e visitar numero de blocos de codigo, escolha
todas as trés posicdes finais, na ordem um caminho da Posi¢ao inicial para uma
que vocé escolher. Planeje um caminho Posicéao final que exija 0 menor niumero
que complete o desafio usando o menor de alteracbes de diregdo para navegar
numero possivel de blocos. no robd.
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