v E X< 7123 atividade

Atravesse a ponte

Jogar

Programe seu rob6 123 para atravessar a ponte.

Use blocos ou papeldo para construir uma ponte
sobre um ladrilho.

Conecte seu robd 123 ao VEXcode 123.

Crie um projeto para avancar 3 passos.
drive forward v for o step =

Hag 3

Coloque seu robd 123 em um lado da ponte e
comece seu projeto de atravessa-la.

Desafio
Dé marcha ré! Mude os passos!
Altere o bloco [Drive for] para reverter e Alterar o nUmero de etapas no
inicie seu projeto para dirigir de ré sobre a [Dirija para] o bloco e reinicie seu projeto.
ponte. Qual a distGncia percorrida pelo seu robd

123¢
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