vEx 123

! Plano de Aula — Recicle Robot Rush:

Programando para Coletar e Transportar
Lixo

@ Tema

Criagao de solugdes sustentaveis com robotica, usando o Robéo VEX 123 para
representar um coletor de lixo automatizado.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

& Componentes Curriculares Envolvidos

Ciéncias (meio ambiente e sustentabilidade)
Tecnologias e Robotica Educacional

Artes (criagdo de ferramentas)

Educagao Socioemocional (responsabilidade ambiental)

g Turmas Indicadas

e 1°a0 3°ano do Ensino Fundamental

(@ Objetivos da Aula

Criar uma ferramenta acoplével ao Robo 123 para coletar e mover objetos.
Programar o rob0 para simular a coleta e o transporte de lixo.

Explorar conceitos de sustentabilidade de forma pratica e ludica.
Desenvolver o raciocinio logico e a depuragao de codigos.

Criar alertas visuais e sonoros como parte do comportamento do robo.




(@ Competéncias da BNCC

o Competéncia Geral 1: Resolver problemas baseando-se em saberes de diferentes
areas.

e Competéncia Geral 3: Criar solu¢des com imaginagao e criatividade.

o Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias digitais de forma critica e
responsavel.

e Competéncia Geral 10: Agir com responsabilidade socioambiental.

(@ Habilidades da BNCC

e (EF02CI04) Identificar acdes que contribuem para a preservacao ambiental.

e (EF15AR04) Criar solugdes com materiais diversos.

o (EF02ET02) Programar comandos com logica sequencial.

e (EF02MA19) Resolver problemas com deslocamento ¢ comparagao de
quantidades.

o (EF02LP17) Relatar experiéncias e produgdes orais.

@@ Materiais Necessarios

e Robo6s VEX 123 (1 por grupo)

o Limpadores de cachimbo, fita adesiva, papel, palitos de sorvete (para criar
ferramentas de coleta)

e Pompons ou bolinhas (representando lixo reciclavel)

e Campo 123 ou ladrilho

e Tablets ou computadores com VEXcode 123

e C(Cartelas de codifica¢do ou papel para planejamento

"1 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducio (10 min)
o Converse com os alunos sobre coleta de lixo e reciclagem.
e Apresente o desafio: transformar o Robd 123 em um "Robd de Reciclagem" que
recolhe pompons no campoVEX 123 - Recicle Robot....

2. Construcio da Ferramenta (10 min)

e Os grupos criam ferramentas com limpadores de cachimbo ou papel para
prender no robd.




e Testam manualmente se a ferramenta consegue "empurrar" ou "levar" os
pompons.

3. Programacio de Coleta (10 min)

e Programam o rob0 para se mover sobre o campo e recolher os pompons até um
ponto de coleta.
e Testam e ajustam os comandos (depurac¢do).

4. Desafio: Transporte com Alerta (10 min)

e Modificam o cdodigo para que o robo emita um som e¢/ou mude de cor enquanto
estiver transportando lixo.
e A ideia ¢ simular um sistema de seguranca visual e sonoro durante o trajeto.

5. Compartilhamento e Redesenho (10 min)

e Os grupos compartilham o que funcionou e o que mudariam.
e Podem redesenhar a ferramenta ou otimizar o trajeto com novos comandos.

&7 Subindo de Nivel

e Programar o rob6 para realizar o transporte em multiplas direcdes ou com
sensores.

o Criar estagdes de separagdo de residuos (plastico, papel, metal).

e Usar tempo como critério: quantos residuos o robo coleta em 1 minuto?

! Conteudos Trabalhados

o Sustentabilidade e reciclagem

e Programacao com légica de sequéncia e repeticao
e Construcao de ferramentas funcionais

e Depuragdo e ajustes de codigo

o Planejamento e execugdo de rotas

Q Dicas para o Professor

e Incentive os alunos a testarem ideias diferentes de ferramenta antes de decidir a
final.

o Estimule a empatia ambiental com perguntas como: “O que aconteceria se
ninguém reciclasse?”.

e Mostre videos curtos sobre caminhdes de coleta automatizados.




ﬁ Discussoes e Conclusoes

e A ferramenta do robd funcionou bem? Por qué?
e O que vocé€ mudaria na programacao para melhorar o transporte?
e Como essa atividade se relaciona com o cuidado com o planeta?

Interdisciplinaridade

o Ciéncias: educacao ambiental e reaproveitamento de residuos.

o Tecnologia: 16gica e programagao.

e Artes: criacao de dispositivos visuais.

e Educacio Socioemocional: responsabilidade e empatia coletiva.

T Avaliacio Formativa

o Clareza e funcionalidade da ferramenta criada.

o Eficiéncia na programacao e uso dos alertas.

e Participacdo no processo de construcado e testes.

e Reflexao sobre o papel do robd e sua relagdo com o meio ambiente.

{& Dicas Pedagogicas

e Promova uma “Olimpiada da Reciclagem”: quem recolhe mais pompons com
eficiéncia.

o Registre os testes e produza um pequeno video explicativo com os alunos.

o Relacione com a coleta seletiva da propria escola.

@ Resultados Esperados

o Aplicagdo pratica da robotica como ferramenta de conscientizagdo ambiental.
e Desenvolvimento do pensamento 16gico, criativo e responsavel.

o Compreensdo de causa e efeito na programacao.

o Engajamento por meio de uma tarefa com sentido real e coletivo.







