vEx 127

! Plano de Aula — Limpe seu Quarto:
Organizacao com Programacao

@ Tema

Organizagao e resolugao de problemas do cotidiano com o Robé VEX 123 programado
para “limpar” um espago.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

& Componentes Curriculares Envolvidos

e C(Ciéncias

o Tecnologias e Robdtica Educacional

e Educacao Infantil / Ensino Fundamental Anos Iniciais

e Educacdo Socioemocional (autonomia e responsabilidade)

g Turmas Indicadas

e Educacao Infantil (5 anos)
e 1°e2°anos do Ensino Fundamental

@ Objetivos da Aula

e Programar o Robd 123 para empurrar objetos espalhados em um espaco
definido.

e Simular a agao de “limpar” um quarto com organizagao e planejamento.

o Desenvolver estratégias para deslocamento com propdsito.

o Estimular a criagdo de ferramentas para facilitar a tarefa.

e Trabalhar o raciocinio l6gico, a colaboragdo e a autonomia.




(@ Competéncias da BNCC

Competéncia Geral 1: Resolver problemas cotidianos com criatividade.
Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens, incluindo a computacional.
Competéncia Geral 5: Compreender e utilizar tecnologias digitais.

Competéncia Geral 8: Agir com autonomia, responsabilidade e cooperagao.

(@ Habilidades da BNCC

o (EF02ET02) Programar o robd para realizar tarefas praticas e objetivas.
e (EIO3ETO3) Testar diferentes estratégias para solucionar desafios.

e (EF02CI04) Identificar agcdes que promovam organizagao ¢ bem-estar.
e (EF15AR04) Construir ferramentas e estruturas com materiais variados.
o (EF15EFO03) Controlar movimentos em diferentes diregdes e distancias.

e Materiais Necessarios

e Robo6s VEX 123 (1 por grupo)

e Pompons (6 por grupo, simulando objetos espalhados)

e Campo 123 ou area plana

e Limpadores de cachimbo, papel, palitos, fita adesiva (para criacao de
ferramentas)

o Tablets ou computadores com VEXcode 123

"1 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducao (10 min)
e Apresente o desafio: o quarto estd bagungado, com brinquedos espalhados
(pompons), € 0 Robd 123 precisa limpa-loVEX 123 - Limpe seu qua....
e Mostre exemplos de como o robd pode empurrar os objetos.
2. Primeira Programacio — Limpeza Bruta (10 min)
e Os alunos programam o rob6 para empurrar todos os pompons para fora do
campo.
e Testam diferentes dire¢des e distancias.

e Ajustam o codigo com base nos erros observados.

3. Criacao de Ferramentas (10 min)




Os grupos constroem ferramentas acoplaveis ao robd (como empurradores ou
coletores).

Fixam a ferramenta com fita ou limpadores de cachimbo.

Testam novamente a limpeza com o acessorio.

4. Organizacao Inteligente (10 min)

Em vez de empurrar os pompons aleatoriamente para fora, agora o desafio ¢
empurra-los todos para um mesmo quadrado.

Programam o robd com rota definida e usam a ferramenta criada para “guardar”
os objetos.

5. Discussao e Finaliza¢ao (10 min)

Os alunos analisam se a ferramenta funcionou e como poderiam melhora-la.
Compartilham com a turma suas solugdes, estratégias e dificuldades.

&7 Subindo de Nivel

Trabalhar com tempo: “quantos pompons o robo consegue limpar em 1
minuto?”

Criar uma “central de organizagdo” com espacos de diferentes categorias (ex:
brinquedos, roupas).

Usar sensores para detectar obstaculos ou quando todos os objetos foram
empurrados.

! Conteudos Trabalhados

Programacgdo com proposito pratico

Planejamento de trajetos e estratégias de deslocamento
Organizacdo do espago

Construcao de solugdes fisicas

Coordenacado motora e visual

Q Dicas para o Professor

Estimule os alunos a observarem e testarem antes de executar.
Valorize solugdes criativas, mesmo que nao funcionem perfeitamente.
Traga o tema da organizacdo e responsabilidade para o cotidiano dos alunos.

€ Discussoes e Conclusdes




e O que funcionou melhor: empurrar direto ou com ferramenta?
e Como voceé decidiria a melhor rota para limpar mais rapido?
e O que podemos fazer para manter nosso quarto (ou sala) organizado?

Interdisciplinaridade

o Ciéncias: responsabilidade com o ambiente.

e Tecnologia: uso funcional de programacao e design.

o Educaciao Fisica: percepcao espacial e controle motor.

e Educacao Socioemocional: responsabilidade e autonomia.

T Avaliacio Formativa

e Clareza e eficacia da programacao.

e Criatividade e funcionalidade da ferramenta construida.
e Participacdo ativa nas tarefas propostas.

o Capacidade de trabalhar em grupo e adaptar estratégias.

{3 Dicas Pedagogicas

o Use musicas tematicas de “limpeza” para tornar a aula mais divertida.
o Estimule os alunos a pensarem como “engenheiros de solu¢cdes domésticas”.
e Faca um antes e depois visual (foto do campo baguncgado e limpo).

@ Resultados Esperados

e Compreensdo de planejamento e execucao de rotas com proposito.
o Estimulo a organizagdo e senso de responsabilidade.

e Aprendizado significativo com robdtica em contexto cotidiano.

o Fortalecimento da criatividade e da resolu¢do de problemas.




