vEx 127

! Plano de Aula — Jogo de Palavras:
Soletre, Leia e Programe com o Rob6 123

@ Tema

Leitura, soletragao e formacgao de frases utilizando programacao e o Robé VEX 123.

¢) Duragio da Aula

1 aula de 50 minutos.

{& Componentes Curriculares Envolvidos

Lingua Portuguesa

Tecnologias e Robotica Educacional

Alfabetizagao

Educacdo Socioemocional (cooperagdo e escuta ativa)

g3 Turmas Indicadas

e 1°e2°anos do Ensino Fundamental

@ Objetivos da Aula

Trabalhar a leitura e a constru¢ao de palavras com apoio visual e robotico.
Programar o Rob6 123 para se mover sobre letras e formar palavras.
Associar grafemas a fonemas de maneira pratica e divertida.

Estimular a leitura oral com entonagao e clareza.

Promover a criagdo de frases a partir de palavras programadas.

(@ Competéncias da BNCC




e Competéncia Geral 1: Utilizar o conhecimento para interpretar e produzir textos.
o Competéncia Geral 4: Comunicar-se em diferentes linguagens.

e Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias de forma significativa.

e Competéncia Geral 8: Trabalhar com empatia, cooperagdo e responsabilidade.

(@ Habilidades da BNCC

o (EFO1LPOS5) Relacionar grafemas e fonemas na leitura de palavras.

e (EFO1LPO8) Ler palavras com autonomia em diferentes contextos.

e (EF02LP09) Produzir frases com sentido e ortografia adequada.

e (EF02ETO02) Programar o rob0 para realizar sequéncias de movimentos.
o (EF02LP17) Planejar oralmente e ler frases curtas produzidas.

e Materiais Necessarios

e Robo6s VEX 123 (1 por grupo)

e Campo 123 ou area com letras escritas (3 letras por linha, preferencialmente)
e Cartdes de letras ou palavras (em papel, EVA ou cartolina)

e Tablets ou computadores com VEXcode 123

o Papel para anotar palavras e frases

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducio (10 min)

e Apresente o desafio: formar uma palavra com 3 letras e programar o Robo 123
para “soletd-la” andando por cima das letrasVEX 123 - Jogo de palav....

e D¢ exemplos como “SOL”, “MAR”, “GATO”, e mostre como o robd deve
seguir a sequéncia correta.

2. Primeira Programacao (10 min)

e Os grupos escolhem uma palavra de 3 letras.
e Programam o rob6 para passar sobre cada letra na ordem da palavra.
e Ao passar, o aluno deve dizer o som da letra e, ao final, ler a palavra completa.

3. Ampliacao para Palavras Maiores (10 min)

e Os alunos escrevem ou escolhem palavras maiores (ex: “FLORESTA”,
“CACHORRO”).

e Dividem a programag¢do em dois blocos se necessario (caso 0 campo nao
comporte todas).

e Soletram e leem oralmente as palavras completas.




4. Formacao de Frases (10 min)

e (Cada grupo escolhe duas ou mais palavras e escreve uma frase curta.
e Programam o rob0 para passar por cada palavra (ou parte delas).
e Ap0s a programacao, leem a frase em voz alta:

Exemplo: “VEJA O GATO CORRENDO.”

5. Compartilhamento e Desafio Final (10 min)

e Grupos se revezam apresentando suas frases para a turma.
e Podem desafiar os colegas: “Qual foi a palavra que o robo soletrou?”
e Professores podem premiar frases mais criativas, engragadas ou bem lidas.

&7 Subindo de Nivel

e Criar um “texto robdtico” com frases inteiras e ilustracoes.
e Adicionar sons ao rob6 quando ele passar por cada letra.
e Criar um mapa de leitura onde o robd “viaja” de palavra em palavra.

! Conteudos Trabalhados

e Leitura e formagao de palavras

e Relacdo entre grafema e fonema

e Producao e leitura de frases curtas
e Programacdo sequencial

e Comunicacao oral e criatividade

() Dicas para o Professor

o Incentive a leitura coletiva das palavras apos a movimentacgao.

e Use letras grandes e legiveis no campo.

e Apoie os alunos que apresentarem dificuldade de leitura com pistas visuais e
auditivas.

& Discussoes e Conclusoes

o Foi facil programar o robo para seguir as letras?
e Qual foi a palavra mais divertida que vocés criaram?
e O que o robo ajudou vocés a aprender melhor sobre leitura?




Interdisciplinaridade

o Lingua Portuguesa: leitura, escrita e oralidade.

e Tecnologia: programacgao e controle do robd.

e Matematica: sequéncia e diregdo.

e Educacio Socioemocional: respeito ao tempo de fala e cooperagao.

D Avaliaciao Formativa

e Clareza e coeréncia na formagao das palavras.

e Correcao na ordem da programagao e soletracao.
o Participacdo e leitura oral com entonagao.

o Capacidade de formar frases com sentido.

&5 Dicas Pedagoégicas

e Use a atividade como reforgo de alfabetizagao.
e Faga um mural com as frases criadas pelos grupos.
e QGrave videos curtos dos robds soletrando e exponha em um “varal digital”.

@ Resultados Esperados

e Avango na consciéncia fonologica.

» Participacdo ativa e engajada no processo de leitura.

e Desenvolvimento da oralidade e da constru¢ao de sentido.
e Aplicagdo da tecnologia de forma ludica e significativa.




