vEx 123

[F] Plano de Aula — Desfile de Robds:
Criatividade em Movimento com
Programacao

@ Tema

Transformacao criativa do Robé VEX 123 em carros alegéricos para realizar um desfile
animado com trajeto programado.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

& Componentes Curriculares Envolvidos

Artes

Tecnologias e Robotica Educacional

Lingua Portuguesa (oralidade e narrativa)

Educagao Socioemocional (cooperagdo e expressao)

g Turmas Indicadas

e 1°a0 3°ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da Aula

Personalizar o Robo 123 como carro alegoérico.

Programar uma rota de desfile com comandos de movimento.
Trabalhar com expressao artistica e narrativa.

Estimular o trabalho em equipe e a apresentacdo criativa.
Compreender o uso da robdtica como meio de expressao cultural.




(@ Competéncias da BNCC

e Competéncia Geral 1: Utilizar conhecimentos para interpretar o mundo.
e Competéncia Geral 3: Expressar-se de forma criativa.

e Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens.

e Competéncia Geral 5: Criar e usar tecnologias digitais.

e Competéncia Geral 9: Trabalhar em equipe com respeito e empatia.

(@ Habilidades da BNCC

e (EFI5ARO05) Criar projetos artisticos com elementos visuais e tecnoldgicos.

o (EF02ET02) Programar sequéncias de movimentos com logica e criatividade.
e (EF02LP17) Produzir oralmente apresentacdes curtas com clareza.

o (EF15EF03) Realizar deslocamentos com controle motor.

o (EF15AR04) Utilizar diferentes materiais para constru¢do de personagens.

@@ Materiais Necessarios

e Robos VEX 123 (1 por grupo)

e Papel colorido, canetinhas, fita adesiva, glitter, penas, palitos, EVA (para
decoragao dos carros alegdricos)

e Campo 123 ou area livre com rota desenhada (trajeto do desfile)

o Tablets ou computadores com VEXcode 123

e Musicas de fundo (opcional)

e (artazes com nomes das “escolas de robotica”

"1 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducao (10 min)
o Apresente a ideia do desfile: cada grupo criard um “carro alegoérico robotico”
para uma apresenta¢do na pistaVEX 123 - Desfile de ro....
o Mostre imagens de desfiles reais como referéncia.

2. Construcio e Personalizacdo (10 min)

e Os alunos decoram o Robd 123 com materiais artisticos (asas, luzes, cores...).
e Dao nome ao carro e criam uma mini historia/narrativa para o tema.

3. Planejamento da Rota (10 min)




e Os grupos desenham ou recebem uma rota de desfile no campo.
o Planejam o percurso que o robo devera fazer, com viradas e paradas.

4. Programacio e Testes (10 min)

o Criam o codigo para fazer o robo desfilar ao longo da rota.
e Adicionam uma “apresentacao” no final com sons, luzes ou danga.

5. Desfile Final (10 min)

o Cada grupo apresenta seu robd na pista para o “juri” (outros alunos ou
professores).
e A plateia pode aplaudir, comentar e dar feedbacks positivos.

&7 Subindo de Nivel

e Programar mais de um robd para desfilar juntos na mesma rota (sincronizacao).

e Adicionar sensores ou blocos de condig@o para controlar o tempo ou interagao.

e Criar um tema geral para o desfile: natureza, cidades, personagens historicos,
etc.

[F] Contetidos Trabalhados

e Criatividade e expressao artistica

e Programagdo sequencial

e Coordenacao e planejamento de rotas
e Apresentagdo oral e visual

e Cooperagdo e empatia

() Dicas para o Professor

o Estimule a diversidade de estilos nas decoragoes.

o Use musica para criar um clima de desfile real.

e Valorize o esforco e a criatividade de todos os grupos, mesmo que a execugao
ndo esteja perfeita.

€ Discussoes e Conclusdes

e Como foi transformar o robd em algo criativo?
e O robd cumpriu o percurso como programado?
e Qual parte foi mais divertida: criar, programar ou desfilar?




Interdisciplinaridade

e Artes: customizagao e expressao visual.

o Tecnologia: programac¢ao e movimento.

o Lingua Portuguesa: apresentacdo oral e narrativa.

o Educacio Socioemocional: empatia, respeito e cooperacao.

D Avaliacdao Formativa

e Criatividade na apresentagdo do robo.

o Clareza e l6gica na programacao do trajeto.

e Participacdo ativa na equipe.

o Capacidade de apresentar e justificar o projeto com entusiasmo.

&5 Dicas Pedagogicas

e Faga uma “premiacdo simbodlica” com categorias: mais criativo, mais colorido,
mais divertido, mais preciso.

e Grave o desfile e compartilhe com os responsaveis.

e Transforme a aula em um evento especial com decoragdo e convite para outras
turmas.

@ Resultados Esperados

o Integracdo entre robdtica e arte de forma ludica.

e Aplicagdo da logica de programagdo em um contexto expressivo.
o Fortalecimento da autoestima e trabalho em grupo.

o Estimulo a oralidade, criatividade e inovagao.




