vEx 123

! Plano de Aula — Cruze a Linha de
Chegada: Programando a Vitoria com o
Robo6 123

@ Tema

Movimento, detec¢do e comemoracao com o Robé VEX 123 cruzando a linha de
chegada por meio de programacao.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

& Componentes Curriculares Envolvidos

e Matematica

e Tecnologias e Robdtica Educacional

e Educacgao Fisica (coordenag¢dao e movimento)
e Artes (expressividade na comemoragao)

g Turmas Indicadas

e 1°a0 3°ano do Ensino Fundamental

(@ Objetivos da Aula

e Programar o Rob6 123 para detectar uma linha e executar uma acao.
o Explorar a l6gica condicional simples com sensores.

e Trabalhar a criatividade com luzes e sons personalizados.

e Compreender o uso de sensores para automatizar comportamentos.
o Estimular o pensamento computacional e o raciocinio logico.




(@ Competéncias da BNCC

e Competéncia Geral 1: Compreender o mundo a partir de conhecimentos
cientificos.

o Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens, como a computacional.

o Competéncia Geral 5: Utilizar e criar tecnologias digitais.

e Competéncia Geral 8: Agir com autonomia, responsabilidade e colaboragao.

(@ Habilidades da BNCC

e (EF02ET02) Usar comandos de programacdo com sensores em situagdes
praticas.

e (EF02MA19) Medir e estimar deslocamentos em unidades nao convencionais.

o (EF15AR04) Expressar ideias por meio de som e luz.

e (EFI5EF03) Coordenar movimentos com foco em objetivo.

@@ Materiais Necessarios

e Robos VEX 123 (1 por grupo)

e Papel branco com linha preta desenhada (linha de chegada)
e Campo 123 ou area plana

e Tablets ou computadores com VEXcode 123

e Marcadores, fita adesiva, materiais de personalizacao

"1 Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducao (10 min)
e Apresente a proposta: o Robo 123 participard de uma corrida e tocard um som ao
cruzar a linha de chegadaVEX 123 - Cruze a linha....
e Mostre como o sensor de cor pode ser usado para detectar a linha.
2. Preparacio da Pista (5 min)
e Os grupos desenham uma linha preta no papel e a posicionam no final do
campo.

o Colocam o robd antes da linha, pronto para iniciar.

3. Programacao do Deslocamento e Deteccao (10 min)




e Os alunos criam um codigo para mover o robd até detectar a linha (condigao de
Ccor).
e Ao detectar a linha, ele deve tocar um som e parar.

4. Personalizacao da Comemoracao (10 min)

e Os alunos adicionam blocos extras de som, luzes ou movimentos
comemorativos.
o Testam diferentes formas de tornar a chegada mais divertida.

5. Desafio Verde e Som (15 min)

e Adicionam um bloco para fazer o robd brilhar em verde no inicio da corrida.
e Opcional: programam um som de largada antes de iniciar o movimento.

&7 Subindo de Nivel

e Adicione mais sensores e faga o robo reagir a diferentes marcas no trajeto.
e Programe multiplos robds para fazerem uma corrida sincronizada.
e Crie obstaculos leves antes da linha de chegada para testar precisdo.

[F] Contetidos Trabalhados

e Programacao com condicao (sensor de cor)
e Movimento linear e controle de trajeto

o Personalizagao de agdes com sons e luzes
o Teste e depuragdo de codigo

() Dicas para o Professor

o Faga demonstragdes com e sem sensor ativado para mostrar a diferenca.
o Use exemplos sonoros e visuais para ilustrar comemoragdes criativas.
o Incentive o teste e o erro como parte natural do processo de aprendizagem.

€ Discussoes e Conclusdes

e O sensor funcionou corretamente?
e O rob6 comemorou como vocés esperavam?
e O que foi necessario ajustar para a chegada funcionar?




Interdisciplinaridade

e Tecnologia: sensores e programag¢ao condicional.

e Matematica: medicao de espago e direcdo.

o Educacao Fisica: simulacdo de corrida e movimento.
e Artes: expressao com luz, som e personalizagao.

D Avaliaciao Formativa

e Clareza no uso do sensor para detecgao.

e Criatividade na comemoragao programada.
e Participacdo no desenvolvimento do trajeto.
e Colaboragdo na equipe.

&5 Dicas Pedagoégicas

e Trabalhe em duplas para garantir que todos participem.
o Proponha que os alunos dublagem ou narrem a corrida.
e Grave videos das “chegadas” e faga uma exibicao para a turma.

@ Resultados Esperados

o Compreensao de uso pratico de sensores.
e Desenvolvimento da légica condicional.
o Engajamento com atividades ludicas e significativas.
e Uso criativo da tecnologia como forma de expressao.




