vEx 123

[F] Plano de Aula — Construindo um
Tunel: Explorando Espaco, Criatividade
e Programacao

@ Tema

Deslocamento e exploragao do espago tridimensional por meio da construgdo de tineis e
programacao com o Robd VEX 123.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

{& Componentes Curriculares Envolvidos

Matematica (espago e forma)

Ciéncias

Tecnologias e Robotica Educacional
Artes (criagdo e montagem)

Educagao Fisica (coordenagao motora)

g Turmas Indicadas

e 1°a0 3°ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da Aula

Explorar trajetos horizontais com obstaculos verticais (tineis).
Desenvolver a capacidade de adaptagdo e resolugdo de problemas.
Criar estruturas simples com materiais diversos.

Programar o rob0 para se deslocar com precisao.

Trabalhar em equipe na criagdo e teste de desafios fisicos e digitais.




(@ Competéncias da BNCC

e Competéncia Geral 1: Utilizar o conhecimento para resolver situagdes
cotidianas.

e Competéncia Geral 3: Valorizar a criatividade.

e Competéncia Geral 5: Utilizar tecnologias de forma critica.

o Competéncia Geral 6: Raciocinar logicamente para interpretar situacdes reais.

e Competéncia Geral 9: Trabalhar com cooperagao.

(@ Habilidades da BNCC

o (EF02MA1S5) Explorar formas geométricas e estruturas espaciais.

o (EF02CI04) Investigar materiais adequados para constru¢des simples.
o (EF02ET02) Programar comandos para resolver problemas praticos.

e (EF15AR04) Criar estruturas tridimensionais com materiais diversos.

@@ Materiais Necessarios

e Robos VEX 123 (1 por grupo)

e Limpadores de cachimbo, papel, fita adesiva, palitos, copos plasticos (para criar
tuneis)

e Campo 123 ou ladrilho

e Pompons ou bolas de papel (para simular bloqueios)

e Tablets ou computadores com VEXcode 123

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducio (10 min)

e Apresente a ideia de construir tineis e fazer o Robd 123 passar por dentro

delesVEX 123 - Construindo u....

e Mostre imagens de tineis reais (tinel de trem, metrd, passagens subterraneas).
2. Construcio do Tunel (10 min)

e Em grupos, os alunos criam tineis com os materiais fornecidos.

o Fixam os tineis sobre o campo/ladrilho com fita adesiva.

e Testam manualmente se o robd passa por baixo.

3. Programacio Inicial (10 min)




e Os alunos programam o robo para passar em linha reta pelo tunel.
e Ajustam a quantidade de passos conforme o comprimento da estrutura.

4. Desafio do Tunel Bloqueado (10 min)

e Colocam bolas de papel ou pompons na saida do tnel.
e Programam o robd para empurrar os obstaculos e liberar a passagem.

5. Expansiao do Desafio (10 min)

e Criam um segundo tinel e conectam ambos com programacao continua.
e Testam o percurso do robé com multiplos obstaculos.

&7 Subindo de Nivel

e Estimule os alunos a programar desvios e curvas ap6s o tinel.
e Crie tuneis com diferentes alturas e desafie-os a ajustarem suas estruturas.
e Trabalhe em grupo com multiplos robos atravessando tineis alternados.

[F] Contetidos Trabalhados

e Programacao linear

e Montagem de estruturas

e Deslocamento e distancia

o Resolugdo de problemas fisicos
e Cooperacdo e coordenacao

() Dicas para o Professor

o Estimule os alunos a pensarem em seguranca e estabilidade da estrutura.

e Use o erro como parte do processo: robos que ndo passam ajudam a melhorar o

projeto.
o D¢ autonomia para modificar materiais e ajustar estratégias.

€ Discussoes e Conclusdes

e O robd conseguiu atravessar o tinel? Por qué?
e O que vocés mudaram na programagao ou estrutura para dar certo?
e Como foi resolver o bloqueio no final do tinel?




Interdisciplinaridade

e Matematica: formas e espacos.

o Ciéncias: estabilidade e materiais.

o Tecnologia: programagdo de trajetos.

o Educacio Fisica: controle de movimentos e espaco.
e Artes: construgao e estética do tunel.

D Avaliacdo Formativa

e Criatividade e funcionalidade na construgao do tanel.
o Clareza na programacao e ajustes feitos.

e Participagdo ativa e colaborativa.

e Capacidade de resolugao de problemas.

{3 Dicas Pedagogicas

e Use o mesmo tinel em outros desafios futuros.
o Faga uma “feira de tuneis” e visite as constru¢des dos outros grupos.
e Grave as tentativas para analise posterior com os alunos.

@ Resultados Esperados

o Aplicagdo pratica da programagdo em ambientes com obstaculos fisicos.
e Desenvolvimento de habilidades motoras e cognitivas.

o Fortalecimento do trabalho em equipe e da criatividade.

e Engajamento em tarefas que integram construgdo e tecnologia.




