vEx 123

7] Plano de Aula — Boliche de Robés:
Mira, Movimento e Programacao

@ Tema

Programagao de trajetdrias e coordenagdo motora fina com o Robd VEX 123 em uma
pista de boliche improvisada.

@ Duracio da Aula

1 aula de 50 minutos.

{& Componentes Curriculares Envolvidos

o Matematica

e Educagao Fisica (coordenagao e controle de movimento)
o Tecnologias e Robdtica Educacional

e Artes (personaliza¢do dos pinos e do robo)

g3 Turmas Indicadas

e 1°a0 3°ano do Ensino Fundamental

@ Objetivos da Aula

e Programar o Rob6 123 para atingir alvos com precisao.

e Estimular o pensamento logico e a depuragao de comandos.

e Desenvolver noc¢des de espaco, dire¢do e movimento.

o Explorar formas criativas de comemoragao usando luzes e sons.
o Trabalhar em equipe para alcangar um objetivo comum.

(@ Competéncias da BNCC




o Competéncia Geral 3: Repertorio cultural e criatividade.

o Competéncia Geral 5: Utilizar e criar tecnologias digitais.

o Competéncia Geral 8: Exercitar a autonomia, empatia e colaboragao.
o Competéncia Geral 10: Responsabilidade e cidadania.

(@ Habilidades da BNCC

o (EFOIMA10) Identificar e representar deslocamentos e trajetos.

o (EF15EF03) Realizar a¢cdes motoras com controle e precisao.

e (EF02ET02) Utilizar comandos de programacao em desafios praticos.
o (EF15AR04) Representar ideias por meio de diferentes linguagens.

@@ Materiais Necessarios
e Robos VEX 123 (1 por grupo)
e Papel para confeccionar pinos e bolas (ou pequenos copinhos)
o Fita adesiva para montar a pista de boliche
e Tablets ou computadores com VEXcode 123

e Espaco livre no chiao ou Campo 123
e Marcadores para decoragdo

| Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)
1. Introducio (10 min)
e Apresente a ideia de uma pista de boliche feita com papel e fita.
e Explique que o objetivo € derrubar todos os pinos programando o Rob6 123 para
seguir o trajeto certo.

2. Construcio da Pista e Pinos (10 min)

e (Cada grupo monta sua pista no chao e posiciona os pinos de papel.
e Os alunos decoram os pinos e personalizam seu robo, se desejarem.

3. Programacao Inicial (10 min)
e Os alunos criam um codigo simples para o Rob6 123 avancar em dire¢ao aos
pinosVEX 123 - Boliche de ro....
o Testam o trajeto e fazem ajustes de dire¢do ou velocidade, se necessario.

4. Desafio de Comemoracao (10 min)

e Ap0s acertar os pinos, programam luzes e sons para comemorar a jogada.




o Testam diferentes sequéncias e personalizam a reacao de vitoéria.
5. Jogo “Caca e Céodigo” (10 min)

o Espalhe pinos em diferentes partes do campo.
e Os grupos programam sequéncias mais complexas para derrubar o maior
numero de pinos possivel em uma tnica rodada.

&7 Subindo de Nivel

o Estimule o uso de repeti¢des ou desvios condicionais para alcancar pinos em
posigdes variadas.

e Adicione obstaculos leves para testar a precisdo da trajetoria.

e Faga uma competicdo amigéavel por nimero de pinos derrubados com menos
blocos.

[F] Contetidos Trabalhados

o Coordenagao espacial

e Sequéncia de agodes e logica de programagao
e Medidas e estimativas de dire¢ao

e Criatividade e personaliza¢ao

e Depuragio e ajustes

() Dicas para o Professor
e Ajude os alunos a entenderem a importancia de testar e ajustar (depurar).

e Permita que eles explorem diferentes formas de programar um mesmo objetivo.
e Valorize as estratégias de comemoracao e criatividade.

€: Discussoes e Conclusdes
e O robo acertou os pinos como planejado?

e O que foi preciso ajustar no c6digo?
o Como foi usar luzes e sons para comemorar?

Interdisciplinaridade




e Matematica: direcao, espago e estimativas.

o Tecnologia: programacao e robotica.

e Educacao Fisica: movimento e controle motor.
e Artes: decoragdo dos pinos e robos.

D Avaliacdao Formativa

o Clareza e precisdo na sequéncia de comandos.

o Participagdo ativa na criacao e teste do projeto.

e Colaboragdo e resolugdo de problemas em grupo.
e Originalidade nas comemoragdes e apresentagao.

&5 Dicas Pedagoégicas

o Use musicas para tornar o ambiente mais ludico.
e Faca a aula em um espago amplo para mais liberdade de testes.
o Incentive os alunos a registrarem suas jogadas com fotos ou videos.

@ Resultados Esperados

e Maior compreensao de comandos e 16gica computacional.

o Desenvolvimento de habilidades motoras e visuais.

o Engajamento com a proposta de forma divertida e educativa.
o Fortalecimento do trabalho em equipe e da criatividade.




